	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	På 1-trækket: Friske – kan være 4-farve
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	På 2-trækket: Typisk sunde
	Farve
	1.3.5 –Std fra H 
	1.3.5.  Også fra H
	
	

	Ovemelding: Fit 
	Sans
	Standard, 2.4
	Samme
	Turnering
	Division 2011-2012
	Hold

nr.
	12

	2N: Fit hvis 3. mand melder efter vores 1M indmelding
	Senere i spillet
	Attitude
	Samme
	Division/Række
	2. division
	
	

	Spiller ikke fitbids – kun splinter
	Gennem spilfører
	Attitude
	Samme
	Spillere
	Jonas Houmøller (60368) 
Maria Rahelt(38871)

	
	K mod 5+ farve
	Mark
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning: 1
	15-18 /  ca. 10-14 vs 1mi og 11-16 vs 1M
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Sanssystemet
	Es
	EK
	EK
	Naturligt med stærke sanser og 4-farve M

	
	Konge
	KD, EK (double)
	KD
	Generel stil 

	4. hånd:
	15-18(19)
	Dame
	DB
	DB
	Vi åbner normalt i bedste 4-farve. (Dog tit laveste farve i 1/2 h. hvis der

	Svar: 
	System
	Bonde
	B10, KB10
	B10, KB10
	 ikke er stor forskel i farvekvalitet.) 4-4M åbner normalt 1♥.

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	H109, 109x (KB10)
	109x, K109, D109
	4any-3-3-3 kan vælge at åbne 1♣

	Generelt:    
	Ca. 2-3-4-reglen
	9
	9x (K/D109)
	H9x
	1UT åbning: 
	(14) 15-17

	2-trækket: 
	2NT: 5-5 laveste
	Højt
	Xx, xxXx,
	HXx, xXx (kan vælge 2. fra xxxx)
	1UT svar: 
	6-9 

	3+-trækket: 
	
	Lavt
	xxX, xxxxX, HxX,
	xxxX, HxxX, HxxXx
	2-o-1 svar: 
	10+

	Genåbning:  
	6-farve god åbningshånd
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♦ = Multi: A: Svag 5-6-fv. ♥/♠ & 0-10 HP

	Direkte:
	Michaels - 5-5
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	                    B: 22-23 el. 26-27 sans

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	K/A
	K/A
	                    C: GF ♦-farve

	Spring: 


	Holdspørge – egen stik kilde
	2.
	Trelde
	L/U
	L/U
	2♥/♠ = 6-farve & (7)8-10(11) HP

	Genåbning:
	Samme – indmeldingsstyrke
	3.
	L/U
	
	
	3N = Ukendt gående farve i 1./2. hånd

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	Fors. kald
	L/U
	

	2♣:  Begge M, 2♦: 1M og ”svag”, 2M: Nat konstruktivt
	2.
	L/U
	L/U
	
	

	2NT: 2-farvet any – God indmelding
	3.
	F
	
	
	

	D: Styrke
	Kald/afvisning
	Omvendt
	

	Ved genåbning hvis passet hånd 2♦: NAT
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal, Trelde
	

	(2♦ multi): Crowhurst + Lebensohl
	1. afkast
	K/A mod farve, markering mod ut (”uintr.”)
	

	(2M): T/O +Lebensohl , 2NT 15-18, 4mi: mi+aM
	Trumfsignaler
	
	

	(3mi)-4♣: 1M, 4♦: Begge M, 4M: 5M+5ami
	Andre signaler M;
	Forsinket med store/1.3.5. også fra H i egen mod fv
	

	(3M) -4mi: mi+aM 
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	NAT
	

	Mod stærk 1♣: 
	
	

	D = Begge M
	Svar:
	
	

	1N = Begge mi
	Genåbning:
	NAT, låner lidt
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Støtte doblinger
	

	Ostot (TRF fra 1N) efter 1M
	Mange T/O og konk dobl
	

	RD points - derefter straf D
	
	Bluff

	
	
	Kan forekomme og taktisk meldinger i 3.hånd

	
	
	Taktiske cuebids uden kontrol kan forekomme
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	
	Generel åbningsstil:

- Åbner normalt i bedste 4-farve

(Dog tit laveste farve i 1/2 h. Hvis der ikke er stor forskel i farve-kvalitet)

- 4any-3-3-3 kan vælge at åbne 1♣

- 4-4M åbner normalt 1♥
	1♦: Kan være 3-farve, 1N: 5♥+4♠ 5-10
	1♣-1N-2♦: Spørg
	

	
	
	
	
	
	2♦: 2-8 1M, 2♥: 5♠+4♥ 5-10
	1♣-2♥-2N: Nat invit, 3♥/♠: Nat invit
	

	
	
	
	
	
	2♠: Limit+ ♣
	           
	

	
	
	
	
	
	3x: Splinter GF
	
	

	1(
	
	4
	
	
	3(: Limit+
	
	

	
	
	
	
	
	2((: 2-8 6-farve
	
	

	
	
	
	
	
	3x: Splinter GF
	
	

	1(
	
	4
	
	
	2N: Invit+ støtte, 3♣: 3M GF, 3(: 4M 7-9,

Direkte og indirekte void-splinters

1♥-2(: 6-farve 2-8

1♠-3♥: 6/7-farve invit
	Svar på 2N:
3♣/♦/♥: Min/Medium/Max, 

3♠: Ukendt lille void, 3N/4♣/♦: Void aM/♣/♦
	Ostot

1M-(D)-3mi(♥): 6-farve +3M

Omv. Norsk Toronto

	1(
	
	4
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	(14)15-17
	2(: NF Stayman
	
	Lebensohl

	
	
	
	
	Færre point og alternative fordelinger 
	Transfers, 2♦ lover kun 4+♥, 2(: Minor
	
	

	
	
	
	
	kan forekomme
	3mi: Nat invit, 3M: 4(5) farve COG
	
	

	
	
	
	
	
	4mi: SA Texas
	
	

	2(
	x
	0
	
	GF ♣/♥/♠, 18-19N
	2♦: Relæ, 2M/3mi: To play (Hvis 18-19)
	Herbert
	

	
	
	
	
	24-25N, 28+N
	2NT: Begge mi
	
	

	2(
	x
	0
	
	Multi  (Svag 5-6M & 0-10 HP eller
	Plauken


	2♦ - D – RD: Meld din farve, P/ny: Nat
	

	
	
	
	
	 GF ♦ eller 22-23N eller 26-27N)
	
	
	

	2(
	
	6
	
	(7)8-10(11)
	Transfersvar
	
	2♥-(D)-2♠: NF

	2(
	
	6
	
	(7)8-10(11)
	Transfersvar
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21
	Staym, TRF, 3♠: mi Stayman, 4mi: Enfarvet krydsvist, 4M: Invit
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	4( Spø’r efter esser
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	4( Spø’r efter esser
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	4( Spø’r efter esser
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	4( Spø’r efter esser
	Cuebids (Taktiske cuebids uden kontrol i farven kan forekomme)

	3ut
	x
	
	
	1./2. h: Ubekendt gående farve
	4mi: P/C,  4M: Nat
	RKCB (1430)

	4(
	
	6
	
	Spær
	4( Spø’r efter esser
	Fairway

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	Voidwood (0-1-2-3)

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	5N – pick a slam

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	x
	
	
	Spørger efter specifikke esser
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