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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressiv stil, hvor der kan forekomme indmeldinger på 4-farver
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	selvom det som udgangspunkt lover en 5-farve at melde ind og
	Farve
	Attitude
	Honnør fra Hx invit fra bedre
	
	

	8+hp
	Sans
	Attitude
	Ditto 
	Turnering
	
	Hold
nr.
	2

	
	Senere i spillet
	
	
	Division/Række
	3. div øst
	
	

	
	Gennem spilfører
	
	
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Kim Andersen 76180 + S.P. Nielsen 9161

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	(14) 15-17 dog 11-14 i 4. hånd og alle konventioner som åbning 1 ut
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	Es,x eller EK
	Ditto
	5 card major

	
	Konge
	KQ
	Ditto
	

	
	Dame
	DB
	Ditto
	

	
	Bonde
	B10
	Ditto
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	10,x eller 10,9x(x) 
	Ditto
	

	Springindmeldinger efter 2-3-4 reglen 
	9
	Attitude 
	Ditto
	
	

	
	Højt
	Afvisning
	Ditto
	
	

	
	Lavt
	Kald
	Ditto
	
	

	Genåbning:  
	Ja
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Nilsland efter 1 ut åbning som fjenden dobler.

	
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	XY sans

	
	Farve
	1
	K/A
	K/A
	F
	Lebensohl

	
	
	2
	
	
	
	4. farve krav

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Ditto
	Ditto
	Ditto
	

	Capaletti med 2 kl visende langfarve og krav til 2 ru
	
	2
	
	
	
	

	2 ruder viser begge Majorfarver min. 5-4 og 7-14 hp
	
	3
	
	
	
	

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Vi spiller generelt med attitude, men kan vi markere gør vi det efter
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	MDU princippet. 
	

	Multiforsvar, oplysningsdoblinger, crawhurst og Lebensohl.
	Vi spiller Kald/markering/kald dvs. vi kalder med Es udspil, markerer
	

	
	Med K udspil og kalder med Dame udspil
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Naturlige dog kan genåbninger være meget svage
	Vi spiller med generel 2 ut som krav i et uforstyrret offensivt 

	Naturligt dog meldes der MEGET frit ind mod stærke kløråbninger,
	
	meldeforløb. Dog ikke efter situationer, hvor der er brugt stayman

	Hvilket betyder at man i denne situation har en høj grad af bluff!
	
	eller overførsler.

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	Redobling visende 8+ hp. 
	
	

	Ny farve visende 0-7
	
	Bluff

	Støtte svag naturlig
	
	SP bluffer mest og den mest forekommende bluff er ved indmeld-

	2 ut visende 8-11 hp med støtte til makker
	
	inger som han synes er naturlig, men andre synes de er for svage (
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	2
	4 hj
	
	2 klør = begge major 5-4 min og 3-7hp
	Naturligt dog 2 ut krav og 2 ruder efter 5 farv
	

	
	
	
	
	
	1 ut visende min 5 klør og 6-9
	Naturligt dog 2 ut krav
	

	
	
	
	
	
	2 ruder 12 hp og klørfit
	Naturligt dog 2 ut krav
	

	
	
	
	
	
	2 ut 10-12 hp og min 5 klør
	
	

	1(
	
	4
	4 hj
	
	2 ruder viser 5 Hj + 4 Sp og 3-7 hp
	Naturligt dog 2 ut krav
	

	
	
	
	
	
	2 ut viser 10-12 med min 4 ruder
	
	

	
	
	
	
	
	3 Kl viser 12 + hp og fit i ruder
	
	

	1(
	
	5
	4 ru
	
	1 ut svar kan være 6-9 med 3 i støtte. 2 ut krav
	Efter 2 ut krav flere kunstige meldinger
	

	
	
	
	
	
	2 i støtte er 9-11 hp og 3 farve. Bergen raise
	
	

	1(
	
	5
	4 hj
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	15-17
	4 sp
	Alle 15-17 5-3-3-2 hænder åbnes med 1 
	2 klør stayman der søger 4 OG 5 farver
	2 ruder viser min 1 4-farve. 2 major viser 5
	

	
	
	
	
	ut. 
	Jacoby, 2 SP spørger efter min og max og være
	farve og 2 ut viser ingen 4 eller 5 farver
	

	
	
	
	
	
	kan indeholde langfarve svag minor.
	
	

	
	
	
	
	
	2 ut begge minor svag eller stærk. 
	
	

	2(
	
	
	
	Eneste krav inkl ut med mere end 21 hp
	2 ruder relæ. Brydes det er det 2 af 3 top-
	
	

	
	
	
	
	
	Honnører med 5 farve. 
	
	

	2(
	
	5-4
	
	Ekrens med min 5-4 og 6-11 hp
	Præference ikke interesse i udgang og 2
	Efter 2 ut krav flere kunstige meldinger
	

	
	
	
	
	
	ut krav. 
	
	

	2(
	
	5
	
	Svag (5) 6 farve 0-10 hp 
	2 ut krav
	Svar pointvisende nedefra
	

	2(
	
	5
	
	Ditto
	Ditto
	Ditto
	

	2ut
	
	20-21
	
	Samme tankegang som 1 ut
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Trelde, 1430

	3ut
	
	6
	
	Gående mionor
	
	

	4(
	
	6 
	
	Spær
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	
	5-5
	
	Begge minor
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