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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	1 trækket: sunde med 5+ farve
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Svar: Destruktiv støtte, overmelding i åbners farve= God støtte
	Farve
	2-4
	2-4
	
	

	         Spring i ny farve, svag med 5+ farve
	Sans
	2-4
	2-4
	Turnering
	Åben række
	Hold
nr.
	3.

	
	Senere i spillet
	2-4
	2-4
	Division/Række
	Divisionsturnering
	
	

	Genåbning: ned til 8hp med ideel fordeling
	Gennem spilfører
	2-4
	2-4
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Eva Beildorff / Mona Olesen

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2 hånd: 15-17
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Svar: Amr. Stayman, transfer, Nielsland
	Es
	E(x), EKx
	E(x), EKx
	5  farve major

	
	Konge
	KDx, EKx
	KDx, EKx
	1 ut åbning: 11-14 hp (4 hånd 15-17)

	4 hånd: 10-14
	Dame
	DBx, EDB, Dx
	DBx, EDB, Dx
	 (kan indeholde 5 farve I major)

	Svar: Amr. Stayman, transfer, Nielsland
	Bonde
	BT, EBT, Bx
	BT, EBT, Bx
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	Tx
	Tx
	1 UT-Svar: Amr. staymann, total transfer, Nielsland



	Genneralt: Spær 4-3/2-1, 2 UT= 2 umeldte farver
	9
	
	
	2o1: Krav til 2 ut eller svagt spring
	eller svagt

	
	Højt
	
	
	
	

	
	Lavt
	
	
	
	

	Genåbning:  
	Ned til 8 hp med ideel fordeling
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte: Michaels Cuebid 5-4 major 10-16hp. Svar: Plauken
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	
	Farve
	1
	Malmø / K-A / F
	Malmø
	Malmø
	

	
	
	2
	F
	F
	F
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Malmø / K-A / F
	Malmø
	Malmø/
	

	2 hånd: Multi, 
	
	2
	F
	F
	F
	

	dobling lover min samme styrke som 1 ut hånden.
	
	3
	
	
	
	

	4 hånd: 2 kl viser begge major ellers naturligt.
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	ES udspil: Farveskift, Konge udspil: Markering
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	
	

	Valgfri dobling enten 12-16 hfp med god fordeling eller 17 hfp+, 
	
	

	2 nt= 15-18, farvemelding 12 hfp+ og 5 farve.
	
	

	Forsvar mod ”multi 2 ruder=Steen møller
	
	

	Forsvar mod 2 hjerter/spar åbning= Leaping michaels
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Stil: Åbningshånd med 4 farve i modsat MA, eller 4-3 i MA, eller 16+
	Åbning 1 minor – spring i modsat minor= UK

	1 UT= 2 farvet hånd, 5+-4+
	Negativ til og med 3 spar.


	

	Dobling= 16+
	
	

	
	Genåbning: Ned til 8 hp med ideel fordeling
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Styrke dobling, konkurrence dobling
	

	Ny farve= RK, 1 ut= 6-9, RD= støtte til makker 9-11 eller 
	SOS redobling. Hvis modstanderen D et cuebid viser RD 1. kontrol.
	

	Ubegrænset styrke og støtte.
	Dobling af modpartens svarmelding i slemkonventioner er udspilsdir.
	Bluff

	
	Alle doblinger kan konveteres til straf
	A og B: Ofte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	3(
	12+ hfp
	WJ i major=0-5 hfp, 3( =0-5 hfp 5 farve,
	Xy ut, 4 farve krav
	

	
	
	
	
	
	2(= UK med 5+ farve og ej major farve
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	3(
	12+hfp
	WJ i major=0-5 hfp, 3 (=0-5 hfp 5 farve,
	Xy ut, 4 farve krav
	

	
	
	
	
	
	2(= UK med 5+ farve og ej major farve
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	3(
	12+hfp
	2 (= invit med hjerter, 1 ut= RK, Splint
	Xy ut, 4 farve krav
	

	
	
	
	
	
	2( = 8-12 hp, 3 korts støtte
	
	

	1(
	
	5
	3(
	
	2ut= invit med spar, 1 ut= RK, Splint
	4 farve krav
	

	
	
	
	
	
	2 (= 8-12 hp, 3 korts støtte
	
	

	1ut
	
	
	
	11-14 hp
	Amr. Stayman, Total transfer, Nielsland
	
	

	
	
	
	
	15-17 i fjerde hånd
	
	
	

	
	
	
	
	
	4 (: 5-5 major
	4( = lige lang i major
	

	
	
	
	
	(kan indeholde 5 farve i majort)
	4 (: 5-5 major og slemgående
	Major vælges
	

	2(
	X
	
	
	20+ hfp, eneste krav, 20-21 ut
	2 ru=relæ, 2( eller 2( = lauge
	2 ut=20-21 ut (amr. Stayman+total transfer)
	

	
	
	
	
	
	
	Med krav i farve= herbert afm/3ut=6-9
	

	2(
	X
	
	
	6 farve i( eller ( , 6-10 (splat multi)
	2 ut= Plauken
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	
	
	6 farve med dobbelt honnør, 6-10
	2 ut= spørger
	3 (= min+dårlig farve, 3 (=min+god farve
	

	2(
	X
	
	
	6 farve med dobbelt honnør, 6-10
	2 ut= spørger
	3 (= max+dårlig farve, 3 (= max+god farve
	

	2ut
	
	
	
	22-24 hp
	Som 1 ut
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær = 4+3/2-1 regel
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær = 4+3/2-1 regel
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær = 4+3/2-1 regel
	
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær = 4+3/2-1 regel
	
	RKC 1430

	3ut
	x
	
	
	Gående minor
	4 (= afmelding
	Cuebid

	4(
	
	7
	
	
	
	Voidwood

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4ut
	x
	
	
	Minimum 5-5 i minor
	Præference
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