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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	”sound”, variabel hvis makker har passet, 1♥ /♠ 5+ eller god 4-farve
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	springstøtter er spærmeldinger, fit jumps
	Farve
	3./5.
	3./5.
	
	

	CUE = minst. inviterende med fit eller udgangskrav
	Sans
	3./5.
	3./5.
	Turnering
	2011/2012
	Hold

nr.
	9

	farveskift er ikke krav
	Senere i spillet
	Attitude
	Attitude
	Division/Række
	3. Division Vest
	
	

	1♦-indmelding efter naturlig 1♣: 4-4 i ♦ + major, 8 – 15 p.
	Gennem spilfører
	Attitude
	Attitude
	Spillere
	Udo Petersen – Dirk Willecke
           61251                           38199



	2♦-indmelding efter naturlig 1♣: åbningsstyrke
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd:
	polsk (5-4 i min/maj) 8-15 p
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	pass or correct
	Es
	EK..., E...
	EKB...
	Swiss Acol, modificeret

	4. hånd:    nat. 10-14
	Konge
	KD..., Kx, EK...
	KD10..., EKB10..., EKBxxx
	Generel stil 

	Svar:
	som efter 1ut-åbning
	Dame
	DB..., Dx, EKD...
	DB10..., DB9..., KD109...,KD10xxx
	NAT, 1♠ xxxxx, 1♥ xxxxx eller 4-4 i major, 1♦ xxxx, 1♣ xxx 

	(1x) – pas – (1y) – 1ut:   5-4 med 5 i den ”fjerne” umeldte farve
	Bonde
	B10..., Bx, KDB...
	B109..., B108..., KDB..., EDB...
	Bergen raises over 1 ♠/♥

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109..., 10x, KB10...
	109..., EB10..., KB10...
	

	Generelt: 
	spær,men hvis makker har passet variabel
	9
	9x, K109..., D109...
	E109..., K109..., D109...
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	spær, 2ut = 5-5 med de to laveste umeldte farver
	Højt
	Doubleton
	Doubleton
	1UT svar: 
	6-9

	3+-trækket: 
	spær
	Lavt
	3./5.
	3./5.
	2-o-1 svar: 
	krav, 10+

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♣ eneste krav eller svag med ♦-farve

	Direkte:
	5-5 med den højeste umeldte farve
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2♦  5-4 i major (4-11) , i 3./4. hånd: 4-4 med 9-11 muligt 

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	K/A
	2♥/♠ svag (i 3. hånd meget variabel)

	Spring: 


	typisk gående farve uden stopp i åbners farve
	2.
	L/U
	F
	L/U
	3 ut gående minorfarve, benægter gode sideværdier

	Genåbning:
	
	3.
	F
	
	F
	4 ut begge minor

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U
	K/A
	

	X = hvis 1 ut lover max. 15 hp styrke / minorfarve hvis 16 er muligt
	2.
	L/U
	F
	L/U
	1♥/♠ - 3♣/♦ Bergen raises

	2♣ (2. hånd) = ASPTRO 5-4 med ♥ 
	3.
	F
	
	
	1♣/♦/♥ - spring til 2♦, 2♥ eller 2♠ er svag (5-8)

	2♦ = ASPTRO 5-4 med ♠
	Kald/afvisning
	lav-høj
	

	4. hånd: 2♣ Landy, svaret 2♦ spørger efter den bedre majorfarve
	Markeringer
	lav-høj = ulige
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	opl.dobl. t.o.m. 4♠
	1. afkast
	K/A
	

	2 ut = 16-18
	Trumfsignaler
	
	

	CUE = tofarvede hånd med højeste umeldte farve
	Andre signaler
	
	

	4♣/♦ over 2♥/♠ = ”leaping Michaels”, 5-5 i meldte farve + major
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	mindst åbningshånd, tilpasning til alle umeldte farver el. 17+
	Vi dobler ofte efter makkeren har passet i en situation, hvor dbl.

	mod stærk 1♣: CRASH (5-4): X = Col., 1♦ = rank, 1ut = shape
	
	ville ikke har været straf.

	mod stærk 1♦ eller 1♣-1♦ CRASH med X, 1ut, 2♣
	Svar:
	Lebensohl efter opl. mod svage 2-åbninger
	

	
	Genåbning:
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	xy-sans, Lebensohl (Good-Bad 2ut) i nogle situationer, nær-fjern

	Efter modpartens oplysningsdobling
	konkurrerende dobl. t.o.m. 2♠, ved modst. fit t.o.m. 3♦ eller 3♥, hvis vi
	

	efter majoråbning: 2 ut Truscott
	har ♠-fit. Hvis vi har en fit er dobl. invit., ellers konkurr. med god hånd
	

	efter minoråbning: 2 ut meget svag støtte
	Neg. dobl. t.o.m. 4♥ efter minor-åbning og t.o.m. 4♦ efter major-åbning
	Bluff

	XX = 10+
	1 min. – (1♥) – X = 4-farve i ♠. / Supp.-dobl. t.o.m. 2♠ efter 1-over-1
	sjældent

	
	(1x) – pas – (1y): X = 5-4 med 5 i den ”nære” umeldte farve eller tillæg
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder

	1(
	
	3
	4♥
	xxx, 11-21, 3-farve kun ved 4333 med
	omvendt, 2♦/2♥/2♠ svag (5-8)
	xy-sans
	støtter er ikke inviterende

	
	
	
	
	4-farve i major
	3♦ = 5-5 i major 6-8 eller 12+
	
	xy-sans efter dobl., men ikke

	
	
	
	
	
	3♥ = 5-5 i major 9-11
	
	efter indmeldinger

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4♥
	xxxx, 11-21
	omvendt, 2♥/2♠ svag (5-8)
	xy-sans
	støtter er ikke inviterende

	
	
	
	
	
	3♣ = 5-5 i major 6-8 eller 12+
	
	xy-sans efter dobl., men ikke

	
	
	
	
	
	3♥ = 5-5 i major 9-11
	
	efter indmeldinger

	1(
	
	4
	4♦
	5-farve eller 4-4 i major, 11-21
	3♣/3♦ Bergen, 2 ut Steen (mod.)
	xy-sans
	støtter er ikke inviterende

	
	
	
	
	
	3♠ ubekendt Splint, 3ut/4♣/4♦ fit + ♠/♣/♦
	1♥-1♠-2♣ kunstigt, mindst inviterende
	xy-sans se 1♣, 2 ut er ikke Steen

	1(
	
	5
	4♦
	5-farve, 11-21
	3♣/3♦ Bergen, 2 ut Steen (mod.)
	xy-sans
	støtter er ikke inviterende

	
	
	
	
	
	3♥ ubekendt Splint, 4♣/4♦/4♥ fit + farve
	1♠-1ut-2♣ kunstigt, mindst inviterende
	xy-sans se 1♣, 2 ut er ikke Steen

	1ut
	
	
	
	15-17
	2♣ marionet-Stayman
	1ut-2♠-2ut/3♣: 3♦ begge minor sleminteresse
	efter dobl. spilles sans-systemet

	
	
	
	
	typisk ikke 4-4 i major
	2♦/2♥ overføring
	3♥/3♠ singleton + 3-farve i den anden major
	efter indmeldinger naturligt

	
	
	
	
	5-farve i major sjældent
	2♠ spørger efter min/max
	1ut-2ut-3♣: 3♦ ♣-farve med sleminteresse
	2 ut Lebensohl

	
	
	
	
	6-farve i minor muligt
	2 ut kræver 3♣
	3♥/3♠ singleton + 5-farve i den anden major
	

	2(
	X
	0
	
	a) eneste krav (udg.krav eller 22+ sans)
	2♦ relæ (ikke krav)
	spring fastlægger trumffarve
	

	
	
	
	
	b) svag 2-åbning med ♦-farve
	2ut relæ (krav)
	efter 2ut: 3♦ min., 3♣/3♥/3♠ svag ♦, max.
	

	2(
	X
	0
	
	5-4 i major, 4-11
	2 ut relæ
	3♣ min ♥≥( el. 4-4, 3( (>♥, 3(/(/ut max
	xx spørger efter længere major

	
	
	
	
	3./4. hånd: 4-4 i major, 9-11 muligt
	3♦ invit, typisk forderlingsbaseret
	
	

	2(
	
	6(5)
	
	svag 2-åbning
	2 ut spørger efter styrke og kvalitet
	3♣/3♦ min, 3♥/3♠ max. (dårlig/god farve)
	indm.: laveste meld. = fit+invit

	2(
	
	6(5)
	
	svag 2-åbning
	2 ut spørger efter styrke og kvalitet
	3♣/3♦ min, 3♥/3♠ max. (dårlig/god farve)
	indm.: laveste meld. = fit+invit

	2ut
	
	
	
	20-21, 5-farve i major muligt
	3♣ marionet, 3♦/♥ overfr.., 3♠ min-Stayman
	efter 3♣ lover 3♦ en 4-farve i major
	

	3(
	
	6
	
	spær
	3 ut nat el. preempt, 3♥/♠ spørgemelding
	
	

	3(
	
	6
	
	spær
	3 ut nat el. preempt, 3♥/♠ spørgemelding
	
	

	3(
	
	6
	
	spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	spær
	
	RKCB (30-41-52)

	3ut
	X
	
	
	gående minor uden gode sideværdier
	4♣ pass or correct, 4♦ relæ
	Trelde

	4(
	
	7
	
	spær
	
	splinter

	4(
	
	7
	
	spær
	
	kravpas over udgangsniveau, hvis vi har vist styrke

	4(
	
	7
	
	spær
	
	

	4(
	
	7
	
	spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	begge minorfarver
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