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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Meget aggressive på 1-trækket, fornuftige på 2-trækket iz
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2ut på major-indmelding = 4-kortsfit og invit+
	Farve
	2.4.
	9 fra 9x
	
	

	Mixed raise
	Sans
	2.4.
	9 fra 9x
	Turnering
	Damedivisionen
	Hold
nr.
	10

	Overmelding i FF=godt hæv med 3-kortsstøtte
	Senere i spillet
	2.4. med attitude
	
	Division/Række
	1. division
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.4. med attitude
	
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Anne-Sofie Houlberg Jensen 39217
Christina Lund Madsen 39226

	
	Øvrigt:
	Næsthøjeste fra honnører gennem spilfører
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/sandwich: 15-17(18)hp – system on
	
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	 
	Es
	EKx Ex EK
	Do
	5-card major med små ut’er og hårde indmeldinger



	4. hånd 11-14hp (m) 12-16 (M) – system on
	Konge
	KDx, KD, EK, Kx
	Do + EKB10
	

	
	Dame
	DBx DB Dx
	Do + EDB KD109
	1ut-åbning (11)12-14 hp

	
	Bonde
	B10x B10 Bx KB10
	Do
	1ut svar 6-9 hp



	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109 H109 10x (H10x)
	Do
	2-o-1 svar 10+ p

	Hårde spærremeldinger uz
	9
	H9x 9x
	Do
	
	

	2-trækket 5-6 farve
	Højt
	2. 4.
	Do
	
	

	3+-trækket 6+ spær
	Lavt
	2. 4. (H10x)
	Do
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte  Altid 5-5 enten begge M eller M+mi
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	2( multi 0-11, (5)6-farve

	
	Farve
	1
	Omvendt kald
	Malmø
	Omvendt kald
	

	Spring: På 1m: 6+ farve 11-16 hp På M: spørger om hold

	
	2
	Treldes farveskift
	Lavinthal
	Malmø
	2(/( (11) 12-14 HP, 5-farve og balanceret hånd

	
	
	3
	Malmø
	
	Lavinthal
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Omvendt kald
	Omv.forsinket kald
	Omvendt kald
	

	Mod stærke: D = begge M, 2ut begge mi
	
	2
	Malmø
	Malmø
	Malmø
	

	Mod svage: D=straf (13+), 2( begge M
	
	3
	Lavinthal
	Lavinthal
	Lavinthal
	

	2( svag multi (naturligt efter forhåndspas) med plaukensvar
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	2(( naturligt og konstruktivt
	Lav = kald (også forsinket fra begge mod ut )
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Markeringer Malmø
	

	D=oplysning
	Farveskift Trelde/Lavinthal
	

	Leaping Michaels på M-spær

	1.afkast Kald/Afvisning
	

	Multiforsvar mod minorspær
	Treldes farveskift i stik 1 mod farve (hvis formodning om længde i farve)
	

	Mod Multi D=12-15 jævne el. 17+, 2ut 16-18
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	10+ med ideel fordeling eller 18+ ubek.
	Efter 1ut (12-14) – (D) er der krav tom 2(

	Mod stærk klør: D = begge major UT = begge minor
	
	

	
	Genåbning kan være aggressiv
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Åbning 1ut 12-14 3.hånd alene iz er valgfrit

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Lightner
	Xy-ut, 4.farve, Manco, nær-fjern m.m.

	RD = 10+HP, derefter straf D
	Invitdoblinger i få definerede sekvenser
	

	1x er naturligt og rundekrav
	D  på lavt nivaeu er som regel oplysning
	Bluff

	1(((( (D) transfer fra 1ut og ellers som uforstyrret
	Negative til 4(, derefter styrke
	Sjældent. Specielt kan åbninger i 3. hånd være taktiske
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	4(
	Nat, (10) 11+

Vi åbner 1( hvis lige lang
	2(=6-9 4+(. 3(=2-6, (4) 5+(
	
	

	
	
	
	
	
	2M=2-7, 6-farve. 2ut=10-12 bal
	1(-2M, 2ut=søge
	

	
	
	
	
	
	2(=10+, 4+(, typisk ubal. el. bal. GF
	
	

	
	
	
	
	
	3(((=splint
	
	

	1(
	
	3
	4(
	Nat, 3+

Vi åbner 1( hvis lige lang
	2(=6-9 4+(. 3(=2-6, (4)5+(
	
	

	
	
	
	
	
	3(=10+, 4+(, typisk ubal. el. bal. GF
	1(-2M, 2ut=søge
	

	
	
	
	
	
	2M=2-7, 6-farve 2ut=10-12 bal. 3((=splint
	
	

	1(
	
	5
	4(
	Nat, (10) 11+
	Bergen, Bekkasin. 1(-4(=to play
	1(-2(, 2ut=invit, typisk 15-17 bal. 3x=LFT
	

	
	
	
	
	
	2(=10-12, 3(. 3(=ubekendt single
	1(-2(, 3ut=forslag
	

	1(
	
	5
	4(
	Nat, (10) 11+
	Bergen, Bekkasin. 1(-4(=void
	1(-2(, 2ut=invit, typisk 15-17 bal. 3x=LFT
	

	
	
	
	
	
	3(=10-12, 3(. 3ut= ubekendt single
	1(-2(, 3ut=forslag
	

	1ut
	
	
	4(
	(11) 12-14, 3. hånd iz valgfrit at åbne 1ut 
	NF stayman, transfer, 2( ”jævn” sleminvit
	1ut-2(, 2(-2(=svag begge M
	

	
	
	
	
	6m sjældent
	3m=5+m/4+am
	
	

	
	
	
	
	2-2-5-4 type kan forekomme
	3M=4-farve og vælg game
	Efter straf D: Sundelin
	

	
	
	
	
	
	4(/4(=transfer til (/(, 4M to play
	
	

	2(
	X
	0
	
	20-21 bal eller vilkårlig UK
	2(relæ, 2M/3mi to play over for 20-21
	
	

	
	
	
	
	
	2ut=begge minor to play over for 20-21
	
	

	2(
	X
	5/6(/(
	
	Multi, 0-11 HP, 5-6 farve
	Plauken, ny farve krav
	Efter D: M= P/C, RD relæ til 2(
	

	
	
	
	
	
	2(-4(=to play. Alle andre M er P/C
	
	

	2(
	
	5
	
	(11) 12-14 HP, 5( og bal.
	2( nat. ukrav, Transfersvar, 4(=esspørge
	
	

	2(
	
	5
	
	(11) 12-14 HP, 5( og bal.
	Transfersvar, 4(=esspørge
	
	

	2ut
	
	
	
	22-24 bal, kan have 5M og 6m
	Stayman, transfer, 3(”jævn” sleminvit
	
	

	3(
	
	(5) 6
	
	Spær
	4( esspørge
	
	

	3(
	
	(5) 6
	
	
	4( esspørge
	
	

	3(
	
	6
	
	
	
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	
	
	Cuebids

	3ut
	X
	
	
	1.+ 2. gående minor, 3.+ 4. gambling
	4(/5/… =P/C, 4( ? om kortfarver
	RKCB 1430

	4(
	
	6
	
	Spær
	4( RKCB. 4M to play
	Voidwood 0314

	4(
	
	6
	
	
	4M to play
	Splinters

	4(
	
	6
	
	
	
	LIDO

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4ut
	X
	
	
	Specific aces
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