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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Lidt hårde specielt på 1-trækket Sjældent 4-farve.

	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Genåbning kan være svag

	Farve
	1.3.5
	1.3.5
	
	

	
	Sans
	1.3.5
	1.3.5
	Turnering
	Damehold
	Hold

nr.
	8

	
	Senere i spillet
	1.3.5
	1.3.5
	Division/Række
	1.division
	
	

	
	Gennem spilfører
	1.3.5
	1.3.5
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Susanne Thomsen - Leise Hemberg

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15-18 bal. i 2. hånd og mellemhånd. Svar: Systemet
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	EKx, Ex
	EKx Ex
	

	Genåbning: 11-14 bal. Svar: systemet
	Konge
	Kx, KDx
	Kx, KDx
	5 farve Major

	
	Dame
	DBx Dx,
	DBx, Dx
	1 ( kan være doubleton

	
	Bonde
	KB10x, B10
	KB10x, B10x
	1 ♦ viser mindst firfarve, oftest 5-farve

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	H109, 109xx
	H109, 109xx
	1 UT = 12-14 NT

	Naturligt spærrende
	9
	1.3.5 
	1.3.5 
	
	

	2 UT viser mindst 5-5 i laveste umeldte
	Højt
	1.3.5
	1.3.5
	
	

	
	Lavt
	1.3.5 
	1.3.5 
	
	

	Genåbning:  
	Farve: 6+, god åbning; 2UT=18-20 bal.
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Minor:  5+4+
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	Major: 5-5 i anden major +(, alle styrker
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	K/A
	

	Spring: Spørger om hold til 3 UT

	
	2
	
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	K/A
	K/A
	

	
	
	2
	
	
	
	

	2 (= begge MA, oftest mindst 9 kort
	
	3
	
	
	
	

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Markering: Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Kald/Afvisning:_Lav/høj= kald
	

	Opl. D . Lebensohl efter vor dobling af 2 MA.
	1.afkast= kald/afvisning
	

	
	
	

	Mod Multi: D= 12-15(16) bal/17+ ubk. fordeling
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Standard. 
	Krav hvis vi har meldt udgang på vist honnørstyrke eller

	
	Svar: cue-bid er krav indtil konstateret tilpasning eller minimums-melding
	Alene i Z og fjenden ofrer

	
	UT-melding. 
	Opl D efter makkers D af svag UT med krav ≤ 2

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	x-y nt, Lebensohl,  4. farve, LFT, manco

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	Overhøres principielt: dog er 2-over-1 ikke krav.


	Negative ≤ 41 dobling er altid opl. 3.dobl. er straf
	

	RD = (9)10+, oftest uden tilpasning og 

	
	Bluff

	strafinteresseret
	
	Sjældent

	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	

	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	nej
	3
	4(
	11+
	2( = invit+ og ubal, 2nt = invit+ og jævn
	1(-1(-1M ubal 11-18 typisk 5+( og 4M
	Cue = invit+

	
	
	
	
	
	2X 3-7 med 6 farve, 3x 5-8 og 7-farve
	1(-1(-1NT 15-17  kan indeholde 4 farve M
	

	
	
	
	
	
	3 ( spær
	1(-1(-3( cue eller splint
	

	
	
	
	
	
	3NT 13-15 balancerede, 4(,( svag 7+farve
	
	

	1(
	nej
	3
	4(
	11+
	2X 3-7 med 6 farve  
	
	Cue= invit+

	
	
	
	
	
	3(,( 5-8 med 7-farve, 3( invit+, 3( spær
	
	

	
	
	
	
	
	4( 4( svag 7+ farve, 2nt jævn invit+
	
	

	1(
	nej
	5
	4(
	11+
	Bergen, Chips 2NT, splint 9-11, 
	
	Overmelding = 6-9 4+(

	
	
	
	
	
	
	1( -2(,(-3NT = 18-19 bal
	2NT  10+ og fit

	1(
	nej
	5
	4(
	11+
	Bergen, Chips 2NT, splint 9-11
	Do
	do

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	nej
	-
	
	12-14, jævn eller semijævn
	 Stayman transf  2( løbe stayman
	1NT-2(-2MA-2 el 3 AM = si
	Accept af Trf. efter X= fit

	
	
	
	
	
	3X spær
	1NT-2(-2(-2 nt/3( =transfer
	Trf. + spring i ny f. = splint

	
	
	
	
	
	2( begge minor GK eller svag
	1NT-2(-3(,( 4-farve
	

	
	
	
	
	
	4( /( spille, krav til pas
	1NT-2(-2(-3( = si; 
	

	2(
	ja
	0
	
	Eneste krav, 20-21 NT, 25-27NT
	2( 0-6  2(,( 3(,( 7+hp og 5-farve
	
	Pas 0-6,  dbl 7+ jævn

	
	
	
	
	
	2NT 7+ hp ingen 5-farver
	
	Melding 5+farve og 7+hp

	2(
	ja
	0
	
	0-7
	2 ( = spille i makkers farve
	2 ut plauken
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	nej
	6
	
	8-10
	Ny farve rundekrav 
	2 nt spørger
	

	2(
	nej
	6
	
	8-10
	Do
	Do
	

	2ut
	nej
	
	
	22-24
	Stayman transfer, 3( minor, 4 i farve SI
	
	

	3(
	nej
	6-7
	
	
	
	
	

	3(
	nej
	7
	
	
	
	
	

	3(
	nej
	7
	
	
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	nej
	7
	
	
	
	Cuebids fra neden (benægtende lavere cue) 

	3ut
	ja
	
	
	Gående minor
	4(:P/C, 4( ? om kortf., 4M=spille
	RKCB 1430

	4(
	nej
	7+
	
	
	
	Exclusion 1430

	4(
	nej
	7+
	
	
	
	

	4(
	nej
	7+
	
	
	
	

	4(
	nej
	7+
	
	
	
	

	4ut
	ja
	
	
	RKCB 1430
	
	


