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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	1-trækket: Kan være aggressive
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2-trækket: Normalt sunde
	Farve
	4.høj, MUD, att
	samme
	
	

	
	Sans
	Att, MUD
	
	Turnering
	
	Hold

nr.
	

	Svar: fitbid, splinters, cue = godt hæv
	Senere spillet
	Typisk samme
	
	Division/Række
	
	
	

	
	Gennem spilfører
	Typisk samme
	
	Spillernavne

og medlemsnr.
	Dennis - HC

	
	Øvrigt:
	5+ træk beder K om mark og E om att


	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	Nat
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Svar: som åbning 
	Es
	EKx
	EKx
	5cM, typisk bedste minor

	
	Konge
	EK, KDx
	EK, KDx
	(14)15-17NT

	Genåbning: 11-14
	Dame
	DBx
	(E)DB
	

	Svar: som åbning
	Bonde
	(H)B10
	(H)B10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	(H)109
	(H)109
	2o1 = 10+

	Svage – Mere frie efter makker har forhåndspasset
	9
	H98
	H98
	1nt svar = 6-11
	

	2nt = 55 i laveste umeldte
	Højt
	Xx, xXxx(xxx), xXx
	Xx, xXx(xx)
	
	

	
	Lavt
	HxX, HxxX(x)
	HxxxxX, HHxxxxxX
	
	

	Genåbning:  
	Ca 12-16 med god farve
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	1M – 2kl = 2+M, 8+hp (en form for omvendt toronto)

	Michaels = 5H4S/4ama+længere mi
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	2kl = svag ruder / stærk

	
	Farve
	1
	K/A, L/U
	L/U
	K/A
	2ru = multi / stærk

	Genåbning = samme


	
	2
	L/U, (F)
	(F)
	L/U
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A, L/U
	samme
	samme
	

	Stærk: good/bad multi, dbl = 5mi+4ma
	
	2
	L/U, (F)
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Svag: Multi, dbl = straf
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Kalder med små, malmø, Lavinthal
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	
	

	Vs 2: cue = 4ama+længere mi, leaping michaels
	
	

	
	
	

	Vs 3: cue = GF med 5-5 ama+mi, leaping
	
	

	
	DOBLINGER
	

	Dbl = takeout, nt = nat
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1 og 2)
	Aggressiv med god fordeling
	(3x)dbl(5x)

	1kl: Dbl = klør, 2kl = M, nt = mi
	
	Når vi er i kravsituationer spilles omvendt kravpas

	
	Cue = F1
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	LFT kan være bluff

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Efter 2/1 spilles ”købmandsdoblinger” = kan spille modspil
	Meldinger kan afvige lidt fra systemet indimellem

	Rdbl = 10+, spring = fitbid, dblspring = splint, 
	
	Fitbid kan afgives blot på mange trumfer

	På 1M er 2 i farven under godt hæv
	
	Bluff

	2nt = 10+ støtte
	
	HC = meget ofte, Dennis = ofte/sjældent 

	
	
	Vi melder det vi føler for...

	 Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1
	
	3
	4hj
	(11)12+
	1sp = 5, 1ru kan være 3
	1kl – 1sp; 1nt: Kan være ubal med single sp
	

	
	
	
	
	Typisk bedste minor
	1nt = 9-11 4kl
	1kl – 1sp; 2kl = 6+kl
	

	
	
	
	
	Vi åbner oftest klør med 4-4
	2nt = 10+, 5+kl
	1kl – 1x; 3kl = 6-3
	

	
	
	
	
	
	2ru/hj/sp = stærk, 3kl = ca 5-8
	1kl – 1x; 2nt = 6+kl, 0-2x/15+ med x
	

	1
	
	3
	4hj
	(11)12+
	2nt = 10+, 5+ru
	1ru – 1x; 3ru/2nt = som 1kl
	

	
	
	
	
	Typisk bedste minor
	2hj/sp = stærk
	
	

	
	
	
	
	
	3kl = fitbid, 3ru = ca 5-8
	
	

	1
	
	5
	4ru
	10+hp
	2kl = en form for omvendt toronto
	1hj – 1sp; 2kl = relæ, 1hj – 1nt; 2kl = relæ
	

	
	
	
	
	Der er ofte fordeling el god farve med 10
	2sp = stærk, 2nt = 0-1hj, 5+kl, invit+
	1hj – 2kl; 2ru = 12+. 2hj = 10-12
	

	1
	
	5
	4ru
	10+hp
	2kl = som 1hj, 2nt = 0-1sp, 5+kl, invit+
	1sp – 1nt; 2kl = relæ
	

	
	
	
	
	Der er ofte fordeling el god farve med 10
	3x = fitbid
	1sp – 2kl; 2ru = 12+, uden 4hj. 2sp = 10-12
	

	1ut
	
	
	3sp
	(14)15-17
	Stayman, transfers
	
	

	
	
	
	
	Kan være 6mi
	2sp = relæ
	
	

	
	
	
	
	Sjældent 5ma, men forekommer
	2nt = invit med begge minor
	
	

	
	
	
	
	Meget sjældent blank honnør
	3mi = to play, 3ma = slammy x-vendt
	
	

	2
	x
	
	
	Svag ru / 18-19nt / 24-25nt / acol klør
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	x
	
	
	Multi / 22-23 nt / acol ruder
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	5
	
	Acol ca 8½+ spillestik
	
	
	

	2
	
	5
	
	Acol ca 8½+ spillestik
	
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21
	
	
	

	3
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3
	
	6
	
	
	
	
	

	3
	
	6
	
	
	
	Slemkonventioner

	3
	
	6
	
	
	
	

	3ut
	
	
	
	Gående mi
	
	

	4
	
	(6)7
	
	spær
	
	

	4
	
	(6)7
	
	
	
	

	4
	
	(6)7
	
	
	
	

	4
	
	(6)7
	
	
	
	

	4ut
	
	
	
	Begge minor
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