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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Lette på 1-trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Mange fitvisende svar og gode løft
	Farve
	1.3.5
	1.3.5
	
	

	2ut et fitvisende efter major og naturlig efter minor
	Sans
	1.3.5
	1.3.5
	Turnering
	Division 2012-13
	Hold

nr.
	5

	
	Senere i spillet
	Attitude / 1.3.5.
	Do
	Division/Række
	1. Division
	
	

	
	Gennem spilfører
	2/4 (Hx / 10x)
	2/4 (Hx / 10x)
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Ulrik Zeeberg (26915) - Henrik Røn (6526)

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd:
	15-18 hp → Systemet
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	
	Es
	EK(x), Ex
	EK(x)
	5-farve major – (11)12-14 UT - 1( kan være 2 med 15-19 UT

	Sandwich:
	15-18 hp → Naturligt
	Konge
	EK, KD(x), Kx
	KD(x), EKB10, Kx
	

	
	
	Dame
	DB(x), Dx
	DB(x), KD109, Dx
	Multi 2( med stærk (

	Genåbning:
	10-14 hp (1(/() / 12-16 hp (1(/() → Systemet
	Bonde
	B10(x), Bx, 
	B10(x), Bx
	2(/( = 8-11 6+ farve

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109(x), 10x, HB10(x))
	109(x), 10x, HB10(x))
	

	(1(/() 2(/( = 4(/( og 5+ i anden minor 10-15 hp
	9
	H109(x), 9x
	H109(x), 9x
	

	Andet er svage og zoneafhængige; Random når makker har passet
	Højt
	Typisk 1.3. højeste
	Typisk 1.3. højeste
	1UT svar
	6-9 hp (kan indeholde 3-7 med støtte på 1(/()

	2ut viser 2 laveste umeldte
	Lavt
	Typisk 3.5 højeste
	Typisk 3.5 højeste
	2-o-1
	9+ hp lover ikke en melding til

	Genåbning:  
	God farve og åbningsstyrke. 2ut=19-21
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	Direkte:
	(/(: 5-5 (/(6-11hp
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	Ingen. Det har vi ikke kørekort til.

	
	(/(: 5-5 anden major + ( 11-16
	Farve
	1
	K/A
	Malmø
	Malmø
	

	Spring: 


	Holdspørge
	
	2
	F/Malmø
	
	
	Andet:

	Genåbning: 5-55
	Samme som direkte men altid 11-16
	
	3
	
	
	
	(1(/() 2(/( = 4(/( og 5+ i anden minor 10-15 hp

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	Malmø, F
	Malmø
	

	Variant af Good/Bad Multi
	
	2
	Markering
	
	
	

	2(: (+(: 2( = Multi svag/stærk med (/(; 2(/( = Intermediate
	
	3
	
	
	
	

	D:
	Svag = Min < 14hp = Styrke, normalt 14+hp;
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Stærke / forhåndspas = 4(/( og 5+(/(
	Kald/afvisning
	Lav-høj = K
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Markeringer
	Lav-høj = L 
	

	Crowhurst mod 2( / Ekren / 2( med svage varianter
	Farveskift
	Lav-høj = Interesse for udspilsfarven i UT
	

	T/O + Lebensohl mod 2x
	1. afkast
	Malmø i uinteressant farve
	

	Hævet + Sænket København, også efter (2x) Pas (3x)
	Trumfsignaler
	Lavinthal ved udspil og tilspil
	

	
	 Andre signaler
	Trelde farveskift / Lavinthal
	

	
	DOBLINGER
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Ved 10+ over for åbning 75% krav

	Bahama mod stærk (
	Lover generelt umeldt majorfarve, Korrektion til højere farve viser
	Efter doblinger af 12-14 ut krav til og med 2(

	Mod tvetydig 1(: Crowhurst
	ikke nødvendigvis ekstra styrke. Cue er krav til ut/støtte
	

	
	Genåbning kan være svag
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	
	Vi opvurderer ofte, nedvurderer sjældent

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Ostot efter 1(/( (D)
	Neg. til 4(, Svar til 3(, Konk. til 3(
	

	Sænket Bekkasin 2ut efter 1(/( (D)
	1( (pas)  1(  (1() – D = 15+ jævne eller andet tillæg
	Bluff

	
	1(/( (1() – D/1( = 4(/5+(, 1( - 1( (1() – D = 4(
	Sjældent

	
	Fleste doblinger på lavt niveau T/O
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	”X”
	2
	4(
	15-19 jævne, hvis 2/3( ikke 4(
	2(= 4+( INV; 2(/( = WJS 3-8 hp;
	Genmelder 1ut / 2ut med 15-17/18-19 jævne
	2(/( = 5 (/( og 3+ ( 8-11 hp

	
	
	
	
	
	2ut = 4+( 10-12 jævne;
	
	

	
	
	
	
	Ubalanceret med 4+(, normalt 11+hp
	3( = 5+( ej game overfor 15-17 jævne;
	
	

	
	
	
	
	
	3(/(/( = Renonce 9+hp krav til 4(
	
	

	1(
	
	4
	4(
	15-19 jævne med 4+(
	3(: 4+( INV; 2ut = 4+( 10-12 jævne;
	Genmelder 1ut / 2ut med 15-17/18-19 jævne
	2(/( = 5 (/( og 3+ ( 8-11 hp

	
	
	
	
	Ubalanceret med 4+(, normalt 11+hp
	2(/(: WJS 3-8hp; 3(/( = Renonce 9+hp;
	
	

	
	
	
	
	
	3(= 5+( ej game overfor 15-17 jævne
	
	

	1(
	
	5
	4(
	Normalt 11+hp
	2( = 3( INV; Bekkasin + 9-12 splinter
	
	

	
	
	
	
	
	3(/(/( = Omv. Bergen
	
	

	1(
	
	5
	4(
	Normalt 11+hp
	Bekkasin + 9-12 splinter
	
	

	
	
	
	
	
	3( = 3( INV ; 3(/(/( = Omv. Bergen
	
	

	1ut
	
	
	3(
	
	Stayman; Jacoby; 
	2( – 2(: 2( stop i (/(; 
	

	
	
	
	
	12-14, evt. 5422 el. 6322
	2( = Svag (/(/(+( eller UK (+(;
	2( – 2(/(: 2( =  5( svag INV
	

	
	
	
	
	Kan være 11 gode
	3(/( =  6+ INV; 3(/( = 6+ SI;
	2(: 2ut = ( længst(( længst / lige lang
	

	
	
	
	
	
	4(/( = 5-5 (/( SI / vil spille 4(/(
	
	

	2(
	X
	0
	4(
	20-21 / 25+ jævne eller
	2(= Relæ; 2(/( og 3(/( = Signoff 20-21
	(2(): 2( = Nat eller 25-27 jævne
	

	
	
	
	
	Stærk med (/(/(
	2ut  = 55 (+(; 3(/(/(= HHxxxx
	         2(/3(/( farven over afm., 2(-2ut =(
	

	2(
	X
	0
	
	Multi 3-8 og 6(/( eller
	2(/( = P/C, 2ut = Søge, 3(/( = P/C
	
	

	
	
	
	
	Stærk med (
	3(/( = Invit mod fit; 4(/( = Nat
	
	

	
	
	
	
	Evt. 5 farve og 0-6 alene uz.
	4(/( = Meld farven under / farven; 
	
	

	2(/(
	
	6
	
	8-10, 6-farve
	2ut = Bekkansin Light; Ny farve = Krav
	
	

	2ut
	
	
	4(
	22-24 jævne, 5(/(, 5422, 6322 mulig
	Stayman; Jacoby; 3(= ? (/(; 4(/( = (+(
	
	

	3(
	
	(5) 6
	
	2-3-4 regel
	Ny farve krav; 4(/( for at spille
	
	

	3(
	
	(5) 6
	
	2-3-4 regel
	Do.
	
	

	3(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	Do.
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	Do.
	Cuebids; RKCB (1430)

	3ut
	X
	
	
	1/2 = Gående minor; 3/4 = Chance
	( = P/C; 4( = Relæ; 4(/( = Må flyttes
	Modstanderne melder på RKCB: Trinsvar fra trumffarven og

	4(
	
	(6) 7
	
	2-3-4 regel
	4(/( for at spille, 4( = cuebid
	nedefter (Pas = 1/4, D = 3/0, osv) og Dope over 5 i trumf

	4(
	
	(6) 7
	
	2-3-4 regel
	Do.
	

	4(
	
	(6) 7
	
	2-3-4 regel
	Do.
	Culbertson 5ut

	4(
	
	(6) 7
	
	2-3-4 regel
	
	Efter sansmeldinger er 5ut kraftig lillesleminvit

	4ut
	X
	
	
	Esspørge
	5(: 0, 5X: Esset, 5NT: 2 Esser, 6(: (
	Kvantitativ 4NT, Splinter og Minisplinter
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