	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde i/z på 1-trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Destruktive støtter, Cue er god støtte
	Farve
	Standard/Schneider, 2. – 4.
	Ditto
	
	

	Ny farve fra fortsætter er krav
	Sans
	Analogt
	
	Turnering
	HOLD
	Hold

nr.
	3

	
	Senere i spillet
	Analogt. Evt Attitude
	
	Division/Række
	3 DIV. Øst
	
	

	
	Gennem spilfører
	Analogt
	
	Spillere
	Peter Haff – Leif Øgaard

(11240) – (77471)   

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Systemets
	Es
	EK(x), Ex
	Analoge
	Naturligt  5 card major

	
	Konge
	KD(x), Kx
	
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	DB(x), Dx
	
	

	Svar: 
	Systemets
	Bonde
	B10(x), HB10(x), Bx
	
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109(x), H109(x), 10x
	
	

	Generelt: 
	Destruktive
	9
	2. højest
	
	1UT åbning: 
	12–14 HP 

	2-trækket: 
	(5) – 6  farve. 2 UT: To laveste
	Højt
	Ulige eller 4 små
	
	1UT svar: 
	6-9 (10) HP

	3+-trækket: 
	(6) – 7 farve
	Lavt
	Lige, ej 4 små
	
	2-o-1 svar: 
	10+ HP

	Genåbning:  
	Konstruktive
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2 (: Krav (NT 20-21/26-27)

	Direkte:
	2 MI: 5+ - 4+ MA.  2 (: 4 ( – 5+ MI. 2 (: 5 ( – 5+ MI
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2 (: Multi  (NT 24-25)

	
	Farve   1.
	1.
	            L/U
	
	L/U
	2 (: Max 10 HP, min. 5-4 i major 

	Spring: 


	Spørger efter hold
	2.
	            K/A
	
	F
	2 (: Max 10 HP, 5f + minor 4 f

	Genåbning:
	
	3.
	
	
	
	2 NT: 22-23

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	L/U
	
	L/U
	3NT: Gående minor

	Multi
	2.
	
	
	
	Bekkasin

	
	3.
	
	
	
	

	
	Kald/afvisning
	Lav-høj, men sjældent
	

	
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavintal
	

	Opl.dbl.
	1. afkast
	Markering, i kaldfarve mod farve, i afvfarve mod UT
	

	
	Trumfsignaler
	
	

	
	Andre signaler
	Omv forsinket kald
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Normal
	Semi-kravpas til og med 2 (

	1 (: Naturligt
	
	

	2 (: Naturligt, destruktivt
	Svar:
	Lebensohl på 2-trækket
	

	
	Genåbning:
	Normal
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	XY-Sans, LFT, Lebensohl, Nær-Fjern

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	RD = 10+ HP, normalt ønske om at straffe modparten. Ej skæv


	
	

	2 NT = Revideret Truscott efter majoråbn.
	
	Bluff

	
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	Nej
	3
	4(
	11+, normalt 4+, 3+ ved stærk NT
	WJS, 2 (, InvitSplint
	
	

	
	
	
	
	
	2 NT = 10+,  4+ støtte
	
	WJS falder bort

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	Nej
	3
	4(
	11+, normalt 4+, 3+ ved stærk NT
	WJS, 3 (, InvitSplint
	
	

	
	
	
	
	
	2 NT = 10+, 4+ støtte
	
	WJS falder bort

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	Nej
	5
	4(
	11+, mindst 5-farve
	Splint, InvitSplint, Bekkasin
	
	Bekkasin falder bort

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	Nej
	5
	4(
	11+, mindst 5-farve
	Splint, InvitSplint, Bekkasin


	
	Bekkasin falder bort

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	Nej
	
	4(
	12-14 HP
	Non-forcing Staymann; Jacoby
	
	Lebensohl, Nilslands Slinkn.

	
	
	
	
	
	2 NT = sign off i minor eller stærk minor
	Åbner: 3 kl
	Non-forcing Staymann og

	
	
	
	
	
	2(: Styrkespørgemelding 
	Åbner:  2NT = 12;  3 x = 13-14
	Jacoby falder bort

	
	
	
	
	
	3 i farve: 5-f eller 7-f, sleminvit
	
	

	2(
	Ja
	0
	
	Krav (ej ( /NT 20-21/26-27
	2(: Neutral. 2 (/(/3(/( = 0-3p, 5-6f

	
	

	
	
	
	
	
	2 NT: 0-3p 5-5+ i minor
	
	

	2(
	Ja
	0
	
	Multi (Acol (/NT 24-25)
	2 i major for at spille. 2 NT søgemelding
	
	3 i minor ej krav

	
	
	
	
	
	3 i minor = krav
	
	

	2(
	Nej
	5
	
	Min. 5-4 i major, 7-10 HP 
	2 NT søgemelding. Ny farve: rundekrav
	
	3 i minor = naturligt

	2(
	Nej
	5
	
	Min 5f ( og min 4 i uk minor, 7-10 hp
	2 NT søgemelding. 3 (: pass/correct
	
	3 i minor = naturligt

	2ut
	Nej
	
	
	22-23
	Am stayman
	
	

	3(
	Nej
	6
	
	Max. 10 HP
	Ny farve er krav
	
	

	3(
	Nej
	6
	
	Max. 10 HP
	Ny farve er krav
	
	

	3(
	Nej
	6
	
	Max. 10 HP
	Ny farve er krav
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	Nej
	6
	
	Max. 10 HP
	Ny farve er krav
	Cuebids (1. eller 2. kontroller nedefra)

	3ut
	Ja
	
	
	Gående minor


	4 – 7 (: Korriger. 4 (: Vis single. 4 MA: Nat.
	1430 Roman Key Card Blackwood og Kvantitativ 4 NT

	4(
	Nej
	7
	
	Spær. Max. 10 HP
	Ny farve er krav
	Splint

	4(
	Nej
	7
	
	Spær. Max. 10 HP
	Ny farve er krav
	Voidwood

	4(
	Nej
	7
	
	For at spille
	Ny farve er krav
	

	4(
	Nej
	7
	
	For at spille
	Ny farve er krav
	

	4ut
	Ja
	
	
	1430 RKC Blackwood
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