	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde indmeldinger på 1-trækket, kan sagtens være en god 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	4-farve
	Farve
	1-3-5
	1-3-5
	
	

	
	Sans
	4-(6), MUD, att
	4-(6), MUD, att attitu
	Turnering
	DBF hold
	Hold

nr.
	7

	
	Senere i spillet
	Som udspil
	Som udspil
	Division/Række
	3. Div. Øst
	
	

	
	Gennem spilfører
	2-4
	2-4
	Spillere
	Simon Houlberg – Kristian Frimer

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Som i offensiven
	Es
	EK, EKx
	EK, EKx
	5cM med 2 over 1 ”GF” 

	
	Konge
	EK, EKx, KD, KDx
	EK, EKx, KD, KDx
	Generel stil 

	4. hånd:
	MI åbning: 11-14, MA åbning: 12-16 
	Dame
	KD, KDx, DB, DBx
	KD, KDx, DB, DBx
	1( åbning: 3+(, 10+HCP kan have ( canape hvis 15+

	Svar: 
	Som i offensiven
	Bonde
	B10, B10x
	B10, B10x
	1( åbning: 3+( 10+HCP kan have længere ( hvis 11-14

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	10x, 109x
	10x. 109x
	1MA åbning: 5+MA 10+HCP

	Generelt: 
	
	9
	9x
	9x
	1UT åbning: 
	(11) 12-14

	2-trækket: 
	
	Høj lav
	Lige antal
	
	1UT svar: 
	1(-1NT:0-5/13+4+ (/5+(,1(/(/(-1NT:6-12 

	3+-trækket: 
	
	Lav høj
	Ulige antal
	
	2-o-1 svar:  
	Naturligt GF eller 10-12 med 6+ farve

	Genåbning: Stærkt 
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2(: Multi 6+( eller 6+(

	Direkte: Lea
	Leaping Micheals typisk 16+ (sund)
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2(: Begge major svagt (mindst 5-4/4-5)

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	K/A
	K/A
	2((uz): Blakset 2( (5+ (/(/() 0-8 med max 3(


	Spring: 


	Holdspørgende på vej mod 3NT, gambling
	2.
	Markering
	Markering
	Markering
	2( (iz): 5(/ 4+MI svagt

	Genåbning:
	Konstruktiv
	3.
	Markering
	Markering
	Markering
	3MI (uz): ”Konstruktivt” da vi kan åbne med Blakset 2(

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	Omv. forsinket
	Omv. forsinket
	3NT: Gående minor

	2(: Enten 6+( eller 5( + 4+MI, 2(: multi
	2.
	Markering
	K/A
	K/A
	1MI – 3MI: Svagt 6-9 med 5+MI

	2(: Begge major, 2(: 5( + 4+MI
	3.
	Markering
	Markering
	Markering
	1MA – 3MA: Bergen 0-5(6) 4+MA

	2NT: Begge minor, 3x: Konstruktiv spærrende, makker passer altid
	Kald/afvisning
	Omvendt
	1( - 1(: Kan være taktisk

	Dbl: forslag til straf, mindst samme styrke i den gode ende
	Markeringer
	Malmø
	1(/(/( -. 2MA/2(: Svagt spring

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	                    

	DBL: 12-16/17+ ANY
	1. afkast
	K/A
	

	2NT: 15-18 (i 4.hånd kan man sagtens gå ned på 13HP),, DBL
	Trumfsignaler
	
	

	Efterfulgt af 2NT er 19-21
	Andre signaler
	K count, Ace attitude, omv. forsinket kald
	

	Leaping Micheals 16+ (sund)
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Generelt altid take out doblinger, generel regel er vi har 
	Semi kravpas t.o.m 3( kravpas situationer på 4/5 trækket efter

	Mod stærk 1(: 1(/(/( naturligt 1NT en ( indmelding
	2 take out doblinger til sammen i hele meldeforløbet (dog untagelser)
	zonestilling og meldeforløb, generelle regler: 4-trækket skal der være

	2(: Enten 6+( eller 5( + 4+MI, 2(: multi
	Svar:
	
	en GF situationen, på 5-trækket skal der være åbning samt 10+

	2(: Begge major
	Genåbning:
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	2(: 5( + 4+MI
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	I et enhvert meldeforløb kan 3-farver meldes som naturlige,

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negativ t.o.m 4(
	Specielt efter 1MA efter svaret 1NT

	RDBL 9+, resten naturligt som doblingen ikke var fundet sted
	Konkurrence doblinger
	Fitbid efter MA, x-y nt, manco, 4-farve, LFT, mm

	
	Styrke doblinger
	Bluff

	
	
	Ofte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4(
	10+ HCP 3+(
	1(: ”drible melding”
	
	

	
	
	
	
	Kan have længere ( hvis 15+
	Walsh principper, splint
	
	

	
	
	
	
	
	2(: 10+(10-12) 5+(
	
	

	
	
	
	
	
	2MA: Svagt spring, 3(: 6-9 5+(
	
	

	1(
	
	3
	4(
	10+ HCP 3+
	1NT: 6-9, 2NT: 10-12
	1( - 1MA - 2(: Kan være længere (
	

	
	
	
	
	Kan have længere ( hvis 11-14
	2MA: Svagt spring
	
	

	
	
	
	
	
	3(: 10+ (10-12) 5+(, Splinter
	
	

	1(
	
	5
	4(
	10+ HCP
	Bergen,  2NT majorstøtte, Splinter
	
	2 over 1 er naturligt rundekrav

	
	
	
	
	
	1NT: 6-12
	
	

	1(
	
	5
	4(
	10+ HCP
	Bergen, 2NT majorstøtte, Splinter
	
	2 over 1 er naturligt rundekrav

	
	
	
	
	
	1NT: 6-12
	
	

	1ut
	
	1
	
	12-14 NT semibal, 
	NF stayman, transfers, syd amr. Texas
	
	

	
	
	
	
	4441 hænder generelt tilladt,
	3MA: 4MA vælg imellem 3NT eller 4MA
	
	

	
	
	
	
	5422, 6322, 6331, 5431 mm tilladt
	Flugt: Transfer svar/ DONT
	
	

	
	
	
	
	15-17 iz i 3.4 hånd
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	20-21 NT, 25+ NT
	Transfers
	
	

	
	
	
	
	Eneste krav
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	Multi

	Plauken
	
	

	2(
	X
	4
	
	Begge major svagt, 4-5/5-4/5-5
	Plauken
	
	

	2(
	X
	0
	
	uz: Blakset 2(
	2NT 18+, ny farve semikrav 16+
	
	

	2(
	
	5
	
	iz: 5( + 4+MI svagt
	2NT
	
	

	2NT
	
	6
	
	22-24
	Amerikansk stayman, transfer
	
	

	3MI
	
	5
	
	3MI uz: ”konstruktiv”, iz: Sund
	
	
	

	3MA
	
	5
	
	
	Ny farve semikrav
	SLEMKONVENTIONER 

	3ut
	X
	0
	
	Gående minor
	4/5/6/7 (: P/C, 4(: asking, 4MA nat
	1430 RKCB, Cuebid, Splinter, unserious 3NT, LiDO, EKCB 1430

	4X
	
	6
	
	Spærrende 2-3-4 
	4 MA over MI naturligt, resten cuebid
	

	4ut
	X
	0
	
	Specifikke es svar
	5( 0 esser, 5(/5(/5(:((( esser osv. 
	


	( Danmarks Bridgeforbund (DBF ) 2002-03
	14-08-2002 13:06


_1090834482.doc
[image: image1.png]






