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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Femfarve. 10-18 HP, kan være på en firefarve.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	USP som svar på simpel indmelding
	Farve
	1.3.5
	1.3.5
	
	

	Michaels Cuebid (54)
	Sans
	1.3.5
	1.3.5
	Turnering
	Divison
	Hold

nr.
	

	
	Senere i spillet
	1.3.5
	1.3.5
	Division/Række
	3. Division Øst
	
	

	Efter (1x)-p-(1y) er 1ut til de umeldte med en svag hånd
	Gennem spilfører
	1.3.5
	1.3.5
	Spillernavne

og medlemsnr.
	Anders Krog 61379

Michael Hvass Miller 41712

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd: 15-18 og hold i åbners farve. Svarene er Stayman og Jacoby
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	EK
	EK
	Mod. Carrot Club med 5-farve åbninger

	4. hånd: 11-14 og helst hold i åbners farve. Svarene er Stayman og
	Konge
	EK el. KD
	EK el. KD
	Ovenpå åbning 1 major, viser 1ut 7-10HP.

	Jacoby.
	Dame
	DB10/DB9 el. KD
	DB10/DB9 el. KD
	

	
	Bonde
	B10
	B10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109
	109
	

	2-3 Reglen anvendes.
	9
	9x
	9x
	
	

	2ut er til de umeldte.
	Højt
	Double el. Singleton
	Double eller singleton
	
	

	
	Lavt
	3. el. 5. højeste
	3. el. 5. højeste
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	Der anvendes cuebid lige ud af landevejen. Ved spring vises enten
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	Renonce eller singleton afhængig af situationen.
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	K/F
	

	
	
	2
	F
	F
	L/U
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	K/F
	Andet:

	2♣: (Enfarvet ♦) eller (♥ og minor)
	
	2
	F
	F
	L/U
	1♣ åbning: 10-12 HP jævn, eller 17+HP

	2♦: (Enfarvet ♥) eller (♠ og minor)
	
	3
	
	
	
	1♦ åbning: 11-16 HP skæv, eller 13-14HP med 4-farve major jævn

	2♥: Begge major. 2 ♠: Naturligt 2ut: Begge minor
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	2♥ åbning: (54)+ major og er svag.

	Dbl: (15+ mod svag)/(enfarvet ♣ eller de røde farver mod stærk)
	Lavinthal anvendes også i trumffarven.
	2ut åbning: (54)+minor og er svag.

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Der kaldes med små kort. Markering: Lav-Høj = lige
	

	Oplysningsdobling
	1. Afkast: Ulige indikerer interesse, lige er lavinthal hvis muligt. 
	

	
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1 og 2)
	Oplysningsdoblinger er til de umeldte, hvorefter overmelding i fjendens
	

	Naturligt, dog 2ut til begge minor
	Farve etablerer gamekrav.
	

	
	Genåbning kan være svage.
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	1♣-1♦-1ut: Viser 18-20HP jævn

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Der spilles High/low og ikke negative doblinger.
	Nær/Fjern og Lebensohl anvendes

	Redobler: Styrke og interesse for modspil, pas kan være stærk.
	
	

	Melding på 1-trinnet er rundekrav, men kan være svag.
	
	Bluff

	Systemet fortsættes i øvrigt i videst muligt omfang.
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1
	Ja
	0
	2♠ og derpå styrke dbl.
	10-12 HP balanceret.
	1♦: 0-7 HP
	2♣: Stærk og enten klør som længste
	

	
	
	
	
	17+ HP – alle stærke hænder, rundekrav
	1major: 8+HP, firfarve, rundekrav
	Farve, Mamic eller balanceret
	

	
	
	
	
	
	1ut: 8-13 HP
	I øvrigt naturligt.
	

	
	
	
	
	
	2m:8-13HP og 5-farve, 2M: WJS 
	
	

	1
	Ja
	0
	”
	11-16 HP ubalanceret
	Der må passes med op til 9 HP
	
	

	
	
	
	
	13-14 HP jævn med 4-farve i major
	Naturligt
	
	

	
	
	
	
	
	2M/3m: WJS
	
	

	1
	Nej
	5
	”
	9-16 HP
	Der må passes med op til 9 HP
	1♥-2ut-3♣=tillæg, 3x=singleton og minimum
	

	
	
	
	
	
	Steens 2ut, 3♥=10-12 HFP, 2♠/3m=WJS
	3ut=minimum
	

	1
	Nej
	5
	”
	9-16 HP
	Der må passes med op til 9 HP
	”
	

	
	
	
	
	
	Steens 2ut, 3♠=10-12 HP, 3x=WJS
	
	

	1ut
	Nej
	-
	2♥
	13-17 HP, jævn
	2♣: 8+HP og primært majorsøgende
	Overvejende naturligt. Åbner kan bryde 
	

	
	
	
	
	1: 13-14 uden 4-farve i major
	2♦/♥: Overføring med min. 4 farve
	Overføringen med tillæg.
	

	
	
	
	
	2: 15-17 evt. med 4-farve i major
	2♠: Enfarvet ♣
	
	

	
	
	
	
	
	3♣: Enfarvet ♦
	
	

	2
	Nej
	5
	Se 1♣ åbn.
	11-16 HP og 5+
	2♦ Spørger
	2♣-2♦: 2M/3m: Naturligt. 2ut: tillæg
	

	
	
	
	
	Hvis 4+ M: 11-13 HP. Hvis 4♦=13-16
	2M: Naturligt, femfarve og krav.
	3M: Singletom
	

	2
	Ja
	0
	
	Multi, 6+M, 5-10 HP el.
	2,3,4M: Åbner korrigerer
	2♦-2ut: 2M/3♦: naturligt. 2Ut: tillæg
	

	
	
	
	
	21-23 HP og jævn
	2ut: Spørger
	3M: Singleton.
	

	2
	Ja
	4
	
	(54)+Major, 2-3 reglen.
	2ut: Spørger om singleton
	Eventuel singleton vises.
	

	2
	Ja
	5
	
	5♠ og (4)+m, 2-3 reglen
	2ut: Beder om minor farven
	Naturligt
	

	2ut
	Ja
	-
	
	(54)+m, 2-3 reglen
	Naturligt
	
	

	3
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	
	

	3
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	
	

	3
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	Slemkonventioner

	3
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	RKC 1430. Byder fjenden over viser D=lige antal esser, pas= ulige antal

	3ut
	Ja
	-
	
	Gående minor
	4♣: For at komme af. 4♦: relæ
	Splinter

	4
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	Cuebids

	4
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	Blackwood

	4
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	

	4
	Nej
	6
	
	Naturligt spærrende
	
	

	4ut
	Nej
	-
	
	Blackwood
	5♣=0 esser, 5♦=1 es, osv.
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