	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	[image: dbf_logo_m_tekst_sort_farve_standard]

	INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING)
	ÅBNINGSUDSPIL (STIL)
	
	

	Sunde indmeldinger med mindst 5-farve
	
	UDSPIL
	MAKKERS FARVE
	
	

	Ny farve fra upasset makker er krav
	FARVE
	Middle-down-up
	Middle-down-up
	
	

	
	SANS
	Attityde
	Middle-down-up
	TURNERING
	
	HOLD
NR.
	

	
	SENERE I SPILLET
	
	
	DIVISION/RÆKKE
	3-div Vest
	
	

	
	GENNEM SPILFØRER
	
	
	SPILLERNAVNE
OG MEDLEMSNR.
	Jesper Jungdal + Kim Andersen

	
	ØVRIGT:
	
	
	

	INDMELDING 1UT (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING)
	UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)
	SYSTEM

	15-17, 11-14 i 4-hånd
	UDSPIL
	MOD FARVE
	MOD SANS
	GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL

	Svar som på 1-nt
	ES
	EK(x…)
	do
	5-card major

	
	KONGE
	EK(x…)
	do
	6-9, 10-12, 13+

	
	DAME
	DB(Tx..)
	do
	Spærrer efter 2-3-4 reglen

	
	BONDE
	KBT(x..) / BT(9/8x..)
	do
	

	SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG SANS)
	10
	T9(8x..)/T/x 
	do
	

	Spær, ny farve fra makker er krav
	9
	T9x(x..)
	do
	
	

	
	HØJT
	Afvisende
	Afvisende, evt dubbleton
	
	

	
	LAVT
	Evt. dubbleton
	Inviterende
	
	

	GENÅBNING:  
	7-8+
	SIGNALER I PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F)
	MELDINGER, SOM KAN KRÆVE SÆRLIGT FORSVAR

	CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT
	Taktiske meldinger, som melding af 3-farver kan forekomme

	
	
	MAKKERS UDSPIL
	MODP. UDSPIL
	AFKAST
	

	
	FARVE
	1
	K, L, U, F
	
	K
	

	

	
	2
	K, L, U, F
	
	K
	

	
	
	3
	K, L, U, F
	
	K
	

	MOD SANS (STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND)
	SANS
	1
	K, F
	
	K
	

	Dbl = mindst samme styrke
	
	2
	K, F
	
	K
	

	2kl = begge major, 2 ru = ”dårlig” langfarve i major
	
	3
	K, F
	
	K
	

	2hj + 2 sp = ”god” langfarve
	SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)
	

	
	Lavintahl, Malmø hvor det synes nødvendigt
	

	MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)
	
	

	Dbl = negativ
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	SPECIELLE  KRAVSITUATIONER

	MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER (DVS. 1 OG 2)
	12+
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER IND I SKEMAET

	
	SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD
	

	EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
	
	

	Pas= 12+ eller dårlig hånd uden god melding
	
	

	
	
	BLUFF

	
	
	Begge = Ofte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	ÅBNING
	KUNSTIG?
	MIN.
ANTAL KORT
	NEG. DBL.
INDTIL
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	MELDINGER AF FORHÅNDSPASSET HÅND

	1
	
	2
	3 sp
	(11)12+ 
	Spring=svag
	Buffes 2-nt
	

	
	
	
	
	
	2kl = off. michaels
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4
	3 sp
	(11)12+
	Spring=svag
	Buffes 2-nt
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5
	3 sp
	(11)12+
	Chips 2-nt
	Buffes 2-nt
	

	
	
	
	
	
	Bergen
	
	

	1
	
	5
	3 hj
	(11)12+
	Chips 2-nt
	
	

	
	
	
	
	
	Bergen
	
	

	1ut
	
	
	
	15-17 Jævn
	Nonf staymann, jacoby
	
	

	
	
	
	
	Evt 2-2 major eller 6-farve i minor
	2 spar = invit eller svag langfarve i minor
	
	

	
	
	
	
	Ingen 5-farver i major
	2 nt begge minor
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	x
	
	
	18+ / 8½+ spillestik
	2 ru = relæ
	
	

	
	
	
	
	
	Andre farver = svag
	
	

	2
	x
	
	
	6-10 HP Mindst 5-4 eller 4-5 i major
	2-nt
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	(5)6+
	
	spær
	2-nt
	
	

	2
	
	(5)6+
	
	spær
	2-nt
	
	

	2ut
	
	
	
	22-24
	
	
	

	3
	
	6-7+
	
	spær
	
	
	

	3
	
	6-7+
	
	spær
	
	
	

	3
	
	6-7+
	
	spær
	
	SLEMKONVENTIONER

	3
	
	6-7+
	
	spær
	
	Trelde, 1430, cuebids

	3ut
	x
	
	
	Gående minor
	4 kl.
	

	4
	
	
	
	spær
	
	

	4
	
	
	
	spær
	
	

	4
	
	
	
	Som regel spær
	
	

	4
	
	
	
	Som regel spær
	
	

	4ut
	x
	
	
	2-farvet hånd typisk begge minor
	Melder bedste minor
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