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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Kan være svage på 1-trinnet. Ny farve ikke krav
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Sunde på 2-trinnet, ny farve krav.
	Farve
	4. høj. fra H
	do
	
	

	
	Sans
	Journalist
	do
	Turnering
	Div.
	Hold
nr.
	

	Genåbnings-dobl. ned til 7-8 HP
	Senere i spillet
	
	
	Division/Række
	3. div. vest
	
	

	
	Gennem spilfører
	højeste fra småkort
	
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Lida Hulgaard 1455
Johs. Hulgaard 1399

	
	Øvrigt:
	K beder om længdemarkering i høje kontrakter
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd: 15-18, 4.hånd: 11-14
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	i begge tilfælde bruges sanssystemet
	Es
	Ex, EKx

	
	Acol med stærk klør.

	
	Konge
	Kx, KDx, KDBx,EK
	EKB10,  KDBx, KDx
	!ut: 12-14, Stayman, overføring

	
	Dame
	Dx, DBx
	DBx, KD109x
	2♣: nat., 5+, 12-16


	
	Bonde
	Bx, b10x, KB10x
	B10x
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	10x, 109x, K/(D)109x
	E(K,D)109x
	Andre 2-3-4-åbninger spærrende

	konstruktive hvis enkelt spring, spær hvis dobbelt
	9
	9x
	10 9 x, B98x
	
	

	spring til 2ut: de to laveste
	Højt
	småkort
	
	
	

	
	Lavt
	3. eller4. højeste HHhonnør
	god langfarve
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar


	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♦: svag med begge ma eller stærk Marmic (åbent forsvar)
: :

	Michaels: kan være 4-4 med bg. ma,
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	efter 1♠: mindst 5-5 i ♥+ en mi
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	2♥/♠: sunde svage 2 med 6-farve

	
	
	2
	
	
	
	

	spring til 3 spørger om hold
	
	3
	
	
	
	2ut og 3ut: spær i 1 mi(åbent forsvar)

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	
	

	2♣: bg. ma, andre farvemeldinger nat.
	
	2
	
	
	
	3♣: lille åbning med god 6-farve

	2ut: bg. mi eller stærk 2-farvet
	
	3
	
	
	
	

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	3♦: gående farve et eller andet sted(åbent forsvar)

	
	kald med små kort i første stik ellers store
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	forsinket kald med store kort
	4♣/4♦: Namyats

	Voigt mod multi 2♦(D viser ♥, 2♥ viser ♠, 2♠ viser bg. mi)
	Malmømarkeringer
	

	Mod andre spærreåbn. er D opl.
	
	

	4 mi viser 2-farvet stærk hånd med farven + 1ma
	
	

	
	DOBLINGER
	//

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	majororienteret
	Efter modpartens indmelding på 2(3)trinnet er melding i højere farve end åbningsfare

	svage spring, iøvrigt nat.
	svarcuebid lover endnu en melding
	farve end åbningsfarven ikke krav

	
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	XY-ut, fit-bids

	Efter modpartens oplysningsdobling
	D af modpartens cue-bid og RD efter neg.D viser tophonnør
	

	ny farve uden spring er nat. og krav

	Efter åbning med 1ut er dobl. af 2.hånds indmelding på 2-trinnet straf og på 3-trinnet opl.-D
	

	ny farve med spring er fit-bid
	på 3.trinnet opl.-D
	Bluff

	
	
	sjældent, åbning i 3. hånd kan være svag eller på anden måde afvige fra 


	
	
	afvige fra systemet
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	x
	0
	4♥
	altid stærk, min. 18 jævne eller ca.15 med
	kontrolsvar til og med 2♣, derefter overføring
	stort set nat. med splintermeldinger
	

	
	
	
	
	med skæv fordeling
	overføring, dog har 2 og 3♠specielle
	
	

	
	
	
	
	
	betydninger
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4(3)
	4♥
	der kan være længere ♣
	2♦: GF, 3♦: 7-9
	singletonvisning efter 2♦
	

	
	
	
	
	kun 3-farve med 3334 og 15-17
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4♦
	der kan være 4-farve i hvilken som helst
	2ut: 10+ med 4-kortstøtte
	3♣: min. eller 15-16 jævne, andre farvemedlinger
	

	
	
	
	
	af de andre farver
	spring til 3 viser 6-9
	farvemeldinger viser singleton
	

	1(
	
	4
	4♥
	kun 4-farve med jævn 15-17
	do
	do
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	12-14 jævne. Kan indeholde 5-farve i ma
	Stayman, 2♦/♥: overføring. 2♠: styrke ?
	
	

	
	
	
	
	eller 6 i mi. Undtagelsesvis 4414 med
	3♣/♦: invit, 3♥/♠: GF med kortfarve
	
	

	
	
	
	
	blank honnør
	2ut: begge mi, mindst invit
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	5
	4♥
	10-16, der kan være kortere sidefarve ell.eller
	2♦:?, 2♥/♠5+ invit., 3♣/♦: let invit
	
	

	
	
	
	
	15-17 jævne
	2ut: GF med 3+♣
	
	

	2(
	x
	
	
	bg. ma: 5-10 helst 5♥ men af og tilundtagelsesvis
	2♥/♠ ønsker pas med den svage
	
	

	
	
	
	
	til5♠ og 4♥eller 4-4. Marmic 17-24
	2ut mindst invit over for den svage
	
	

	2(
	
	6
	
	konstruktiv 6-10
	2ut:?, 3mi: nat.  invit uden fit
	
	

	2(
	
	6
	
	do
	do
	
	

	2ut
	x
	
	
	spær i en mi
	3♣: afm, 3♦: invit i ♣
	
	

	3(
	
	6
	
	god 6-farve + 1hold, 10-12
	3♦: meld farven med hold,4♣:sleminvit
	
	

	3(
	x
	
	
	gående farve i ♣,♦,♥ eller ♠
	ny farve beder om pas eller farven
	
	

	3(
	
	6
	
	spær
	ny farve krav
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	do
	do
	Cue-bids nedefra, renoncevisende cue-bids, 1430RKCB

	3ut
	x
	
	
	spær i ♣ eller ♦
	4♣: afmelding
	

	4(
	x
	0
	
	stærk 4♥, 8-9 spillestik 2-3”esser”
	4♦: sleminteresse, mindst 1 es
	

	4(
	x
	0
	
	do med ♠
	4♥: do
	

	4(
	
	7
	
	spær
	
	

	4(
	
	7
	
	spær
	
	

	4ut
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