	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Naturlige sunde indmeldinger.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	På 1 trækket kan det være en god 4 farve.
	Farve
	4. højest
	3. højest hvis ikke støttet
	
	

	
	Sans
	Attitude
	3. højest hvis ikke støttet
	Turnering
	Åben række.
	Hold

nr.
	1

	
	Senere i spillet
	Do
	Do
	Division/Række
	1 div.
	
	

	
	Gennem spilfører
	Do
	Do
	Spillere
	Nils Mønsted & Jan Pedersen
           2281                 68412

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Naturligt, overmelding eneste krav
	Es
	EK, Ex
	EK
	Acol

	Spring til 3 x invit typisk med 2 hunør 6.
	Konge
	EK, KD, Kx
	EK, KD
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14, 12-15( på svage 2 åbninger)
	Dame
	DB, Dx
	DB
	Naturlig

	Svar: 
	 Naturlig på 1nt. Amerikansk stayman og transfer på 2nt
	Bonde
	KB10, Bx
	EB10,  KB10, B10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	K109, Q109, 109, 10x
	E109, K109, D109, 109
	

	Generelt: 
	2ut 2 farvet, normalt 2 laveste umeldte
	9
	MUD
	MUD
	1UT åbning: 
	11-14, 12-14

	2-trækket: 
	Spær
	Højt
	MUD
	MUD
	1UT svar: 
	6-9

	3+-trækket: 
	Spær
	Lavt
	Attitude, MUD
	Attitude
	2-o-1 svar: 
	Naturlig og  10(8-9)+

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvars-aftaler:

	Direkte:
	
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	K/A
	
	

	Spring: 


	
	2.
	L/U
	
	
	

	Genåbning:
	
	3.
	
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	K/A
	
	

	Cappelletti. 
	2.
	L/U
	
	
	Andet:

	Når vi har åbnet en minor og modpart melder 1nt spiller vi en form for multi
	3.
	
	
	
	2(:  Multi, 22-23 nt, acol ruder, 26-27nt. Acol ruder med sidefarve

	for multi. 
	Kald/afvisning
	L/H
	2(: Begge major. I zonen altid 9 kort.  4-9 uz, 6-10 iz

4-9 uz, 6-10 iz

	
	Markeringer
	Malmø
	2(: 5 sp og 4 + minor, 5-9uz, 6-10iz.

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Dobling
	1. afkast
	Markering
	

	Hævet kbh.
	Trumfsignaler
	Trumf Ekko
	

	
	Andre signaler
	Forsinket kald mod nt med store.
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	sund
	Kravpas med næse 

	
	
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	4. farve krav til 2nt.  

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Invit doblinger, udspils dir.
	Langfarve trailbid.   1(-1nt, 2( kunstig

	Redobling = 9+ og staf interesse. Alle meldinger er rundekrav.
	
	X-Y sans. Nær/Fjern. 1x-1y 2nt tvetydig.

	
	
	Bluff

	
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	N
	4(3)
	4(
	Kan være 3 med dårlig 4 farve i spar
	2(,3( naturligt ikke invit overfor 15-17
	
	

	
	
	
	
	4 farver normalt nedefra. (farvekvalitet)
	2(,2(,2(  WJS (4-8 og 6 farve)
	2nt søger
	

	
	
	
	
	
	2nt = 4+( mindst invit
	3( min. Alt andet er GF.
	

	
	
	
	
	
	4( begge major. 4(4( to play
	
	

	1(
	N
	4
	4(
	4 farver normalt nedefra. (farvekvalitet)
	2(,3( naturligt ikke invit overfor 15-17
	
	

	
	
	
	
	
	2(,2(  WJS(4-8 og 6 farve)
	2nt søger
	

	
	
	
	
	
	2nt = 4+( mindst invit
	3( min. Alt andet er GF
	

	
	
	
	
	
	4( begge major. 4(4( to play
	
	

	1(
	N
	4
	4(
	
	2( WJS, 2nt taber Stenberg.
	3( 7+ tabere,3( 6 tab,3( 5 tab,3( 4 tab.
	

	
	
	
	
	
	3(,3(=4+(,bedste farve og 8½-9 tabere
	
	

	
	
	
	
	
	3( spær, 3( ubk. Renonce 6-7 tabere
	
	

	1(
	N
	4
	4(
	
	2nt taber Stenberg.
	3( 7+ tabere,3( 6,3( 5,3( 4
	

	
	
	
	
	
	3(,3(3(,=4+(,bedste farve og 8½-9 taber
	
	

	
	
	
	
	
	3( spær, 3nt ubk. Renonce 6-7 tabere
	
	

	1nt
	N
	
	
	11-14, 12-14 IZ
	2( invit stayman. 2( GF stayman
	Lebensohl, Nilslan flugt,
	

	
	
	
	
	Kan indeholde 5(6) farve i minor
	3 minor invit, 3 major spær.
	
	

	
	
	
	
	Sjældent 5 farve i major
	Spring til 4 er sydafrikansk texas
	
	

	2(
	J
	
	
	18-19 nt,  24-25 nt
	2(relæ 2(,2(,3(,3( to play,2nt minor
	Amerikansk stayman og transfer.
	

	
	
	
	
	Krav med ((eller  (
	3( og 3( = KDBxxxx uden side værdier
	3(= minor stayman
	

	2(
	J
	6
	
	Multi, 22-23 nt, acol ruder, 26-27nt.
	2ut  plauken
	
	

	
	
	
	
	Acol ruder med sidefarve
	.Ny farve er ikke krav men støtbar
	
	

	2(
	N
	4-4
	
	Begge major. I zonen altid 9 kort.

4-9 uz, 6-10 iz
	2ut spørger
 Ny farve støtbar men ikke krav.
	
	

	2(
	N
	5-4
	
	5 sp og 4 + minor, 5-9uz, 6-10iz.
	2ut spørger
Ny farve støtbar men ikke krav
	
	

	2nt
	N
	
	
	20-21
	Amrk. stayman og transfer. 3(=minor stay

	
	

	3(
	N
	6(5)
	
	Spær 1-2-3
	Ny farve er naturligt og støtbar.
	
	

	3(
	N
	6(5)
	
	Spær 1-2-3
	Ny farve er naturligt og støtbar
	
	

	3(
	N
	6
	
	Spær 1-2-3
	3( naturligt og støtbar, 4 minor cue
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	N
	6
	
	Spær 1-2-3
	4( naturligt, 4 minor cue
	1430 RKC, exclusion.

	3nt
	J
	7
	
	1. 2. hånd gående minor. 3.4. chance.
	4-7(P/C,4(søger x,4major TP,4nt ?længde
	Cuebid

	4(
	N
	6
	
	Spær
	4 major to play

	Lido

	4(
	N
	6
	
	Spær
	4 major to play
	Hvis vi er i gang med positiv ”interview” og modstander melder ind er

	4(
	N
	6
	
	Spær
	
	X=straf, pas= cuebid, Billigst trumf ingen cue i indmeldte farve.

	4(
	N
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	
	
	
	Begge minor
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