	Defensiven
	Udspil og signaler
	SYSTEMKORT

(alle turneringer)
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	Indmeldinger
	Generelt om udspil
	
	

	Rimeligt sunde. 
	x
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	
	Farve
	1.3.5
	1.3.5
	
	

	
	Sans
	2.4 med attitude
	1.3.5
	Turnering
	Division 2013/14  
	Hold

nr.
	?

	Svagere i genåbn. 
	Senere i spillet
	1.3.5
	1.3.5
	Division/Række
	1. Division
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.4
	2.4
	8751 / 8643
	Mats Nilsland & Søren Christiansen 

	
	Generelt
	ATT hvis vist længde længde
	
	
	

	1ut-indmelding
	Specifikt om udspil
	System

	2. hånd/genåbning:
	15-18 (11-14)
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Navn på system

	Svar:
	Systemet
	Es
	EKx+
	do
	major5 og 15-17 ut og 2o1

	
	Konge
	KDx+ / EK
	do
	Generel stil

	4. hånd:
	15-18
	Dame
	DB, EDB
	do
	Vi åbner med major 5-farve og 

	Svar: 
	Systemet
	Bonde
	B10 evt. KB10,EB10
	do
	(1( med 33 mm 1( med 44mm)

	Springindmeldinger
	10
	109 evt.TH109, ED109
	do
	1m-1ut er 6-10

	Generelt: 
	Spærremeldinger i farve
	9
	1.3.5
	9x eller 9xx
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	2ut 5-5 laveste
	Højt
	1.3.5
	xx, xxx, xxxx(x)
	1UTsvar på 1M: 
	5-12 3 kort majorstøtte mulig.

	3+-trækket: 
	Fordeling eller ekstra længde
	Lavt
	1.3.5
	2.4 eller Hxx
	2-o-1 svar: 
	GF undtaget 2m efter 1M

	Genåbning:  
	11-16 god 6-farve, 2ut = 19-21
	Signaler i prioriteret orden
	Specielle meldinger

	Overmelding
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	1(-1(  4(3)+( og benægter 4+Major hvis 6-12

	Direkte:
	1m – 2m =5+5+MM, 1M – 2M = 5-5 AM+m
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	1(-1M kan indeholde 4+( og 4M

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	F
	1(-1x-1ut kan indeholde 4-farve i oversprungne major.

	Spring: 


	Major Søger hold – Minor 5+5+ (+am
	2.
	F
	F
	
	1m-2M er spær og 1hj-2sp ligeså

	Genåbning:
	Samme
	3.
	
	
	
	1( - 2( er invit+ med fit

	Forsvar mod 1ut
	Sans
	1.
	L/U*
	FK
	
	1( - 2( er 4+( UK+, 1( - 2( er 4+( 5+hp

	2♣ = major, 2♦ = tranfer  2(=transfer 2 ( en m ,2ut=mm
	2.
	
	L/U
	
	1( - 2( 8-11 og fit

	DBL = styrke hvis 2. hånd.
	3.
	
	
	
	 1(- 3( nat og invit

	Dbl = 5+m4+M hvis 4.hånd eller fra passet hånd
	Kald/afvisning
	Omvendt
	Vi spiller transfer efter 1( hvis opdbl eller indmelding fra fjenden på 1-trin

	
	Markeringer
	Malmø/Specielle ved ut i stik 1
	2ut Åbning er 18-19 ut med 5 eller 6 kort i en minor.

	Forsvar mod spærreåbninger
	Farveskift
	Lavinthal 
	1m-1M-2om er flertydig. 1ru-1M-2ru er 11-16 med 5+ru,4+kl

	DBL = Oplysningsdobling
	1. afkast
	K/A
	2( er  Multi  6+farve (5-farve evt AUZ) 6-10 HP

	4mi med spring  efter ma = 5-5 mi + ama
	Trumfsignaler
	L/U eller Lavinthal
	2M er 5+M, 4+m 6-10 HP

	4mi efter mi = 5-5 ma 

	Andre signaler
	Forsinket kald med Højt kort fra hvis B fra DB.
	1( - 3( er invit og naturlig

	
	Doblinger
	1M- Bergen, Splint og Renoncesplint

	4m efter 3M er 5+m 0g 4+ anden farve mindst 10 kort.
	Oplysningsdobling
	Specielle kravsituationer

	Forsvar mod stærk åbning
	Stil: 
	DBL på få værdier hvis god shape
	Kun når vi har vist UK-styrke.

	DBL = godekort, indmeldinger kan være lidt tynde, 
	
	Efter kunstig indmelding fra  modstanderne fx 1ut-2( MM :


	
	Svar:
	2å = F til ut eller støttemelding
	Pas er krav med strafdobling som stærk variant, dbl er konk+

	
	Genåbning:
	Ca. 8+
	Vigtige oplysninger

	
	Generelt om doblinger
	

	Modparten dobler åbning
	DBL  meget ofte OPL
	

	Transfer hvis 1major (Ostot), 
	
	

	Transfer på 1træk startende med RDBL
	
	Bluff

	
	
	sjældent men dog forekommende.

	
	
	

	Offensiven

	Åbning
	Kun-stig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 



	1(
	
	3
	
	Længste minor evt 33 i minor
	Walsh, dvs  1( benægter M hvis 6.12 hpunder ca 12 hp
	2( er en flertydig revers
	3( er invit efter ind/dbl

	
	
	
	
	
	2(= 4+( Invit+, 2( er 8-11 hfp
	Hvis svarer er passet hånd spiller limit-raises
	2( er6-9(10) efter ind/dbl

	
	
	
	
	(10)11-21 
	2M=spær, 2ut/3ut naturlig uden major
	Og 2ut er maksimum pas med 5+ støtte
	Transfer til og med 1(

	
	
	
	
	
	3(til 4( er splint, 4M naturligt
	Og 2M er 5+M og 4-+støtte
	Cue GF support

	1(
	
	3
	
	Kun 3-farve hvis 4432 specifikt
	2(=4+( 5+HP, 2( er uk 4+(
	Efter 1ut indmelding på 1m spilles
	samme som efter 1(

	
	
	
	
	Evt 4-4 mm
	2M=spær, 2ut/3ut naturlig uden major
	2(er landy, 2(/( transfer, 2( any minor
	Dog: 1m-(1()-2( = 6+( invit+

	
	
	
	
	(10)11-21
	3(til 4( er splint, 4M naturligt
	
	Og  1m-(1()-2( = 4+m UK

	1(
	
	5
	
	(10)11-21
	, Bergen 


	Efter 1ut indmelding spilles multi ut-forsvar
	Se 1( 

	
	
	
	
	Kan være 15-17 BAL
	3((10-12) 3((7-9) 3M/4M spær
	også efter Åbning 1(
	

	1(
	
	5
	
	(10)11-21
	Major 3(4) støtter: 2M 8-11 1ut 5-7 evt
	
	Efter dbl: Transfer (fra RDBL)

	
	
	
	
	Kan være 15-17 BAL
	Splint, renoncesplint. 2ut er UK 3+M
	
	Efter ind: cuebid er invit-støtte

	1ut
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	15-17 BAL (SEMIBAL)
	Stayman Transfer Smolen
	
	Rumpelsohl (NOTE2)

	
	
	
	
	5M mulig men sjælden
	2(=5+klør el. bal invit, 2ut=5+(, 3(=mm svagt
	
	

	
	
	
	
	6m, 5422 sjælden
	3ru/hj er 6+farve transfer UK
	
	

	2(
	Ja
	0
	
	Eneste krav kan være 20-21 BAl
	2ru neutral, andet to play hvis 20-21
	Kokosh efter 2kl-2ru
	

	
	
	
	
	
	Efter ut spilles Muppet, TRF, 3sp mm
	
	

	2(
	Ja
	0
	
	Multi 6-10 HP oftest 6-farve
	2(/ 2(/3(P/C, 2ut Plauken,3(UK egen M
	Efter ny farve melder Åbner typisk sin vemed fit
	DBL er T/O

	
	
	
	
	eller mindst 22 BAL
	NF er NF NAT evt Udspilsdir. 4( er TRF Å
	farve med fit medmindre den er højere.
	

	2(
	
	5
	
	 6-10 5+(, 4+m
	2ut invit, 3( er P/C, 3( er SI med M
	
	RDbl efter DBL ønsker m..

	2(
	
	5
	
	6-10 5+(, 4+m
	AM er F1
	
	

	2ut
	
	
	
	18-19 BAL (Semi) 5-6 m ej 4M
	3kl svag P/C 3RØD TRF UK, 3S er SI m SATSAT
	SAT 4m direkte efter 2ut
	

	3(
	
	6
	
	normale
	3ny NAT, 4NY cuebid
	Efter spærreåbning er 4kl altid 1430 med ingsfarve
	NY FARVE NF evt udspilsdir.

	3(
	
	6
	
	-
	3ny NAT, 4NY cuebid, 5( NAT
	0,1,1,5, 2 esser.
	

	3(
	
	6
	
	-
	3( NAT 4NY er cuebid, 5m NAT
	Slemmeldinger

	3(
	
	6
	
	- 
	4( NAT ellers NY CUE
	1430 . Fattigmands 1430 i 4( efter spær

	3ut
	Ja
	
	
	NAYMIATS
	4
	Kravpas fulgt af melding er sleminvit

	4(
	
	6
	
	Normale
	4( cue, 4M NAT
	Cuebids

	4(
	
	6
	
	-
	
	Splinter

	4(
	
	6
	
	-
	4( er cue
	Lightner Doblinger

	4(
	
	6
	
	-
	
	5ut kan være pic a slam

	4ut
	Ja
	
	
	Søger specifikke esser
	5( = 0, 5( = (…6x=FRU, 7(=3
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