	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Normalt rimelig snnde indmeldinger. Ca- 10+Hp
Ny farve 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Ny farve på 1- og 2-trækket er nonforcing men konstruktive
	Farve
	1.3.5.
	1.3.5.
	
	

	Ny farve på 3-trinnet er krav
	Sans
	1.3.5.
	1.3.5.
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold

nr.
	11

	
	Senere i spillet
	Som ved udspil
	Som ved udspil
	Division/Række
	2.div
	
	

	Genåbninger kan gå ned til 8-10 Hp
	Gennem spilfører
	2.4.
	2.4
	Spillere
	Rasmus Koch – Palle Reimann

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	(14)15-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Som ved åbning
	Es
	EKx
	Samme
	5-card major med 12-14 NT

	
	Konge
	KDx, KD, EK Kx
	Samme + EKB10
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	DBx DX Dx
	Samme + KD109
	Lette åbninger, Sunde indmeldinger

	Svar: 
	Som ved åbning
	Bonde
	B10 Bx KB10
	Samme + EB10
	Kan være 9+ HP med rigtig god fordeling.

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	KB10 109 10x
	109 EB10 10x
	

	Generelt: SpærrendeSpærrende
	Spærrende
	9
	H109, B109, 9x
	1.3.5.
	1UT åbning: 
	(11)12-14 HP

	2-trækket: 
	Spær,  oftest 6-farve, 2NT = 5-5 i laveste umeldte
	Højt
	1.3.5.
	1.3.5.
	1UT svar: 
	6-9

	3+-trækket: 
	Spær, oftest 6/7-farve 
	Lavt
	1.3.5. B10x
	1.3.5., B10x
	2-o-1 svar: 
	9+ HP rundekrav

	Genåbning:  
	Ca. 12-16 6-Farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	Michaels Cuebid. På minor: 5+4 i MA ca. 8-12 HP
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2♦ = dårlig multi. 5-9 HP 5/6-farve, ingen stærke varianter


	På Major: 4 AMA + 5 i mi 10-16 HP, GOD HÅND
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	K/A 
	2MA = 10-13 6-farve


	Spring: 


	Holdspørge
	2.
	L/U
	F
	L/U
	Transfer ovenpå 1 Klør


	Genåbning:
	Som direkte
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A el. L/U
	Forsinket Kald
	L/U
	

	Mod stærk Good-Bad Multi (2 ruder stærkere end 2 MA)
	2.
	L/U
	L/U
	L/U
	

	Mod svag: samme
	3.
	F
	F
	
	

	
	Kald/afvisning
	Lav = Kald 
	

	
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal, også i stik 1 hvis det er oplagt.
	

	Svage åbninger på 2-trækket: Opl D + Lebensohl 2 NT = 15-18

	1. afkast
	Malmø, Typisk i en uinteressant farve
	

	Multi 2♦ : Rev. Crowhurst, 2 NT = 16-18
	Trumfsignaler
	Aftrumfningskald
	

	Leaping Michaels
2
	Andre signaler
	Forsinket kald med små kort 
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Normale (10)11+ med god fordeling eller (17)18+ ubekendt
	

	1♣: D = MA, 1NT=mi
	
	

	
	Svar:
	Cuebid = UK
	

	
	Genåbning:
	Kan være lidt svagere
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	FORSINKET KALD KUN I SPECIELLE TILFÆLDE

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative til 4♥, styrke på højere niveau
	Manco, XY-NT, 4.farve = invit +, Häxans 2♣,

	
	De fleste D på lavt niveau er oplysende (medmindre vi er på jagt)
	Kortfarve-Trialbids, Tvetydig revers

	Rdbl = (9)10+ uden 4-kortsstøtte
	Ligthner, Invit D
	Bluff

	Meldinger fra 3 klør og opefter som om der ikke er doblet
	
	Sjældent

	2NT = (9)10+ og 4-kortsstøtte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	X
	2
	4♥
	NAT eller 15-19 NT uden 5-farve i ♦♥♠
	1♦♥♠ = Transfer til farven over
	 
	

	
	
	
	
	(10)11+ HP
	2♦♥=Transfer til farven over
	
	

	
	
	
	
	
	3♣ = (0)5-9 HFP 5+ støtte
	
	

	
	
	
	
	
	2♣ = 12+ HFP 5+♣ 
	
	

	1(
	
	4
	4♥
	5-farve eller marmic, 
	2 MA (WJS) = (3) 4-8 HFP, 6-farve
	1♦ - 2MA – 2NT = søge
	

	
	
	
	
	Hvis 15-19 NT er der 5-farve
	2♦ = 12+hfp 4+♦, 3♦ = (0)5-9 HFP + (4)5♦+ 
	
	

	
	
	
	
	(10)11+HP
	3♣ = 10-12 HFP 4+♦
	
	

	1(
	
	5
	4♦
	(10)11+ HP
	Steens 2UT, Rev. Bergen, 2♠ = WJS 
	
	

	
	
	
	
	
	3♠=ubk void, 3NT(♠) el. 4 mi = single, 9-11
	 
	

	1(
	
	5
	4♥
	(10)11+ HP
	Steens 2UT, Rev Bergen, 3♥= ubk void
	 
	

	
	
	
	
	
	3UT/4mi = single, 9-11
	
	

	1ut
	
	
	4♥
	(11)12-14
	NF-stayman, transfers, 4MA = to play 

e 
	1 NT – 2♣ - 2♦ - 2♥ = svagt med begge MA
	Lebensohl og negative DBL

	
	
	
	
	Nilsland som flugt
	2♠=Minorstayman , 2 UT natulig invit
	Transfer + spring i ny farve = Renonce
	

	
	
	
	
	
	3 mi = to play
	1 NT – 2 ♣ - 2MA – AMA = Sleminteresse
	

	
	
	
	
	
	3 MA = Krav m 5+
	
	

	2(
	X
	0
	
	22+ NT / UBAL UK
	Kontrolsvar
	Herbert (som regel farven over)
	Pas = 0-1 kontrol, D = 2 kontr.

	
	
	
	
	
	
	
	Farve = 1-2 ktr, NT = 3+ ktr

	2(
	X
	0
	
	5-9 HP (5)6-farve i en major
	2/3 ♥/♠ = Pass or correct. 2NT =Plauken
	
	

	
	
	
	
	Ingen stærke varianter
	3 mi = krav. 4MA = to play
	 
	

	2(
	
	6
	
	10-13 HP 6-farve
	2NT ? om styrke/fordeling
	
	

	2(
	
	6
	
	10-13 HP 6-farve
	Samme
	
	

	2ut
	
	
	4♥
	20-21 HP
	
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	 
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	(5)6
	
	Spær
	
	Cuebids

	3ut
	X
	
	
	God spær i en minor. Gambling i 3. og 4. 
	4♣ = P/C
	RKC 1430

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	Voidwood

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	Splinters

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	Specifik Esspørge
	FRU
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