	DEFENSIVE &  KONKURRERENDE  MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

til holdturneringer

	INDMELDINGER (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	ÅBNINGSUDSPIL Stil
	

	Direkte = Naturlige med Rubens Advances (USP-svar) ~
	
	Udspil
	I makkers farve
	

	OBAR-BIDS ~
	Farve
	1-3-5
	1-3-5
	

	
	Sans
	Attitude
	Attitude
	Hold
	Mogens Müller
	Hold

nr.
	1

	
	Senere udspil
	Samme
	Samme
	Division/Række
	3. division
	
	

	Genåbning:  Kan være ret svag ~
	Andre: 2-4 gennem spilfører, gerne med attityde
	Spillere
	Frederik Bjerregaard – Michael Holmgård

	1UT-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	
	
	

	Direkte & sandwich viser 15-18 og det offensive ut-system benyttes ~
	UDSPIL (angiv, hvad det udspillede kort lover)
	SYSTEM

	
	udspil
	mod farve
	mod sans
	SYSTEMETS NAVN

	
	Es
	K eller kortfarve
	K (eller af-blokering)
	Nærmest Naturligt 2.14

	
	Konge
	D eller kortfarve
	D (eller af-blokering)
	GENEREL STIL

	Genåbning: ca. 11-14 og det offensive UT-system benyttes ~
	Dame
	B eller kortfarve
	B (eller af-blokering)
	Naturligt med 4-farveåbninger og gerne major før minor

	SPRINGINDMELDINGER (Stil; Svar; Usædvanlig 2UT)
	Bonde
	10 eller kortfarve
	10
	

	Spærrende, afhængig af zone og position ~
	10
	9 ell. kortf ell. KB10(mfl)
	9 ell. E/KB10 mfl
	

	Støtter er NF ~ Ny farve er F1 (i visse situationer fitbid) ~
	9
	Kortfarve ell. K/D109(mfl)
	Top af ral eller som farve
	

	2UT er de 2 laveste umeldte og typisk under åbningsstyrke ~
	Højt
	1-3-5
	
	1UT åbning:  ca. 14-16 nærmest jævne

	
	Lavt
	1-3-5
	
	2-o-1 svar:  Sunde, ca. 11+

	Genåbning:  ca. 10-15 med god 6-farve ~
	MODSPILSSIGNALER i prioritetsrækkefølge
	SPECIELLE meldinger der kan kræve specielt forsvar

	DIREKTE OVERMELDING (Stil; Svar, Genåbning)


	L=Lige;  U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Det er umuligt at forsvare sig mod vore meldinger – de er på vej!

	1mi – 2mi viser 5+4+M og typisk under åbningsstyrke ~
	
	Makkers udspil
	Fjendens Udspil
	Ved renonce
	

	1M – 2M viser 5+AMA5+mi og typisk under åbningsstyrke ~
	Farve   1.
	KA
	LU
	KA
	

	1x – 3x spørger om hold i x (typisk gående farve med lidt sideguf) ~
	2.
	LU
	(F)
	LU
	

	
	3.
	F
	
	(F)
	

	Mod UT (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans     1.
	KA
	F (KA)
	F
	

	Mod Svag Sans – Good/Bad Multi; D = Styrke ~ 2( = begge major ~
	2.
	LU
	LU
	LU
	

	2( = svag indmelding i en M ~ 2M = naturlig konstruktiv

	3.
	(F)
	(F)
	
	

	Mod Stærk Sans – Sahara AstPro; 
	Signaler:  
	

	D = 4+hjerter og ubekendt 5+farve ~
	Kald/afvisning
	Høj er kald
	

	2( = 4+spar og ubekendt 5+farve ~
	Markeringer
	Lav er lige
	

	Genåbning:  som mod stærk UT ~
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Mod SPÆRREÅBNING (Dobl; Overmelding; Spring; UT)
	1. afkast
	K/A i Trumf og Roterende kald i Sans
	

	OD med good-bad 2UT fra svarer ~ Springindmelding er stærk ~
	Trumfsignaler
	
	

	Overmelding i M viser AM + mi ~ Overmelding i mi viser MA ~
	Andre signaler
	En slags forsinket kald i Sans
	

	4mi efter 2/3 M viser mi + AM ~
	DOBLINGER
	SPECIELLE KRAVPASSITUATIONER

	Mod Kunstige Stærke Åbninger
	OPLYSNINGSDOBLINGER (Stil; Svar; Genåbning)
	Efter ”winning” gamebids alene iz og når GF er etableret

	Ny billigst er naturligt ~ Overmelding og spring t.o.m. 3( viser enten
	Standard ~ Svarers overmelding i fjendens farve er F1 ~
	Efter 1UT – X – flugt

	farven eller de to overliggende ~ 1/2/3UT viser hårde eller bløde  ~
	Genåbningsdoblinger kan være ret svage ~
	Efter åbningen 2(

	
	
	VIGTIGE OPLYSNINGER, der ikke passer i skemaet

	
	
	Farveprioritering er tilnærmelsesvis H – S – K – R

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Specielle, kunstige og konkurrerende doblinger
	

	Efter mi; Ny farve natF1 ~ Spring i ny WJS ~ RD = 10+ uden fit ~ 
	Negative, Guggenheim
	

	
	
	Bluff:  

	Efter M; Fra 1UT t.o.m. fjendens farve er transfer ~
	
	Michael; Sjældent

	RD er 10+ uden fit ~ 2UT er 10+ med fit ~
	
	Frederik; Sjældent


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig
	Min.

antal kort
	Neg.dbl

indtil
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	Afvigelser 

hvis modparten melder, eller

 hvis makker har passet

	1(
	
	4
	
	12+ hvis jævn
	2( = 6-9 / 3( = 10-12 begge typisk ubal
	
	

	
	
	
	
	10/11+ hvis skæv
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	2/3/4M = WJS
	
	

	1(
	
	4
	
	12+ hvis jævn
	1ut = 6-11 og 2ut = 12-13 uden M
	
	

	
	
	
	
	10/11+ hvis skæv
	Spring i ami er GF med støtte
	
	

	
	
	
	
	
	2( = 6-9 / 3( = 10-12 begge typisk ubal
	
	

	1(
	
	4
	
	12+ hvis jævn
	1UT = 6-11 uden MA ~ 2ny = nat 11+ ~
	
	Spring i ny efter pas er fitbid

	
	
	
	
	10/11+ hvis skæv
	2støtte = 8-11 m triple /6-9 m fire
	
	

	1(
	
	4
	
	12+ hvis jævn
	2UT = 13+ støtte ~ 3mi = 7-11, god 6f ~
	
	

	
	
	
	
	10/11+ hvis skæv
	Direkte splinter er renonce ~
	
	

	1UT
	
	
	
	14-16 nærmest jævne
	2( = Stayman ~ 2(/( = Transfer ~
	
	Negative doblinger og

	
	
	
	
	6332, 5422 samt 1444 kan
	2( = Transfer til 3(
	
	Rubensohl efter naturlige

	
	
	
	
	til tider åbnes med 1ut
	3mi = nat. I ~ 3MA = GF ~
	
	indmeldinger på 1UT  ~

	
	
	
	
	(ej systematisk)
	4mi = S.A. Texas
	
	

	2(
	Ja
	0
	
	23+ nærmest jævne eller
	2( er relæ
	
	

	
	
	
	
	skæv UK
	
	
	

	2(
	
	5
	
	Max 10, afhængig
	
	
	

	
	
	
	
	
	Ny billigst = NF
	
	

	2(
	
	5
	
	Max 10, af zone
	2UT = Søge
	
	

	2(
	
	5
	
	Max 10, og position
	
	
	

	2UT
	
	
	
	20-22 nærmest jævne
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Max 10, afhængig
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Max 10, af
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Max 10, zone og
	
	Meldinger på højere niveau (slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Max 10, position
	
	Italienske Cue-bids

	3UT
	
	
	
	Gående minor
	
	Kickback med efterfølgende Zoom (esspørge)

	4(
	
	7
	
	Spærre
	
	Voidwood

	4(
	
	7
	
	Spærre
	
	RKC1430

	4(
	
	6
	
	Begrænset af 4(
	
	Div. splinters

	4(
	
	6
	
	Begrænset af 4(
	
	

	4UT
	Ja
	
	
	Begge minor
	Nat. præference
	


