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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	1-trækket: aggressivt, kan være god 4-farve, kan være ned til 7HP
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2-trækket: sundt, helst 6-farver
	Farve
	2.4., 9 fra 9x
	2.4., 9 fra 9x
	
	

	
	Sans
	2.4., 9 fra 9x
	2.4., 9 fra 9x
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold

nr.
	1

	Svar på indmelding: 
	Senere i spillet
	2.4., 9 fra 9x
	2.4., 9 fra 9x
	Division/Række
	3. division øst
	
	

	2NT = naturligt og inviterende
	Gennem spilfører
	2.4., 9 fra 9x
	2.4., 9 fra 9x
	Medl.nr./navn
	13694
	Erik Wied

	Overmelding = 10+ og 3-kortstøtte
	Øvrigt:
	Udspil af kongen kræver markering mod 5+-trækket
	
	60049
	Lars K. Nielsen

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	Indmelding 1NT i 2.-hånd:
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	15-18, kan indeholde 4441, 5422, 6minor, 5major
	Es
	EK+
	EK+
	4-farver nedefra*

	Indmelding 1NT i 4.-hånd:
	Konge
	EK, KD+, 
	EK, KD+, EKBT+
	*minor kan undertrykkes afhængigt af farvekvalitet

	10-14, kan indeholde 4441, 5422, 6minor, 5major
	Dame
	DB, DB+, 
	DB, DB+, KDT9+
	14-16 NT (kan indeholde 4441, 5422, 6minor, 5major)

	Svar på 1NT: Som åbning
	Bonde
	Ej damen, lover 10’eren
	Ej damen, lover 10’eren
	Svage naturlige 2-åbninger

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	Ej bonden, lover 9’eren
	Ej bonden, lover 9’eren
	Aggressive indmeldinger på 1 trinnet

	2.-hånd: 2-trækket = naturligt, kan være 5-farve u.z.
	9
	9x, H9x, 
	9x, H9x,
	3.-håndsåbninger kan være svagere end normalt

	4.-hånd: 2-trækket = naturligt, 6-farve og 12-15 HP
	Højt
	2.4.
	2.4.
	Spærremeldinger, når makker har passet er set op til 15 HP

	Spærremeldinger, når makker har passet er set op til 15 HP
	Lavt
	2.4.
	2.4.
	
	

	2NT = mindst 5-5 i laveste umeldte 
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	På minor = (+(  mindst 5-5 og 9-16 HP (kan fraviges med 6-5)
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	På major = anden major og ukendt minor, mindst 5-5 og 9-16 HP
	Farve
	1
	Kald/afv
	Malmø
	Kald/afv
	

	Spring = holdsøgende, typisk med egen langfarve

	
	2
	
	
	Malmø
	

	
	
	3
	(lavinthal)
	(lavinthal)
	(lavinthal)
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Kald/Afv*
	Forsinket kald
	Roterende
	Andet:

	2(=(+(  mindst 5-4 i 2.-hånd og mindst 4-4 i 4.-hånd
	
	2
	
	Malmø
	Malmø
	

	2((( = naturligt
	
	3
	(lavinthal)
	(lavinthal)
	(lavinthal)
	

	2NT = (+(mindst 5-5 i 2.-hånd og mindst 5-4 i 4.-hånd
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	3(((( = naturligt og spærrebetonet
	Roterende kald mod NT: lav = kald til farven under, høj = farven over
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Forsinket kald mod NT: højt kort i spilførers første udspil viser
	

	Mod 2/3-majoråbninger: 
	interesse til åbningsudspilsfarven. 
	

	4(/(= 5+ i meldte og 5+ i anden major
	*Hvis bordet stikker op = markering. Hvis bordet ikke stikker = kald/afv
	

	Mod 2((1- el. 2-farvet major): Dbl = 12-15 ”jævne”
	Lavinthal: ved trumfninger eller ved senere afkast
	

	Mod 3-minoråbninger:
	DOBLINGER
	

	Overmelding i minor viser begge major
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	De fleste doblinger er oplysende
	

	Mod entydigt stærk, kunstig 1( (mindst 15+): 
	1 takeout efter styrkedbl
	

	Naturligt, men efter 1(/(-indmelding er 1NT = 10+ og støtte
	
	

	Mod tvetydig 1(/(:
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	Som efter naturlig åbning
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Støttedbl og –rdbl
	

	Ny farve = rundekrav
	
	

	Rdbl = (9)10+ uden primærstøtte, herefter 1 takeout-dbl
	
	Bluff

	
	
	Erik nærmest aldrig

	
	
	Lars bliver ofte ”inspireret”


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2013
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	4
	4(
	(10)11+HP, nogle 11HP kan passes
	Naturligt, men (-farve kan forbigås.
	1NT genmelding kan indeholde 4 major
	

	
	
	
	
	
	2(=6-9, 3(=6-9
	
	

	
	
	
	
	
	2(=10+HP med (
	
	

	
	
	
	
	
	2(/(= 4-7 med 6-farve
	
	

	1(
	
	4
	4(
	(10)11+HP, nogle 11HP kan passes
	2(=6-9, 3(=6-9
	
	

	
	
	
	
	Kan forbigå 4(
	3(=10+HP med (
	
	

	
	
	
	
	
	2(/(= 4-7 med 6-farve
	
	

	1(
	
	4
	4(
	(10)11+HP, nogle 11HP kan passes
	2(=6-9 og 3-støtte, 2NT=Bekkasin
	
	

	
	
	
	
	Kan forbigå 4minor
	Bergen: 3(=10-11, 3(=7-9, 3(=0-6
	
	

	1(
	
	4
	4(
	(10)11+HP, nogle 11HP kan passes
	2(=6-9 og 3-støtte, 2NT=Bekkasin
	
	

	
	
	
	
	Kan forbigå 4minor
	Bergen: 3(=10-11, 3(=7-9, 3(=0-6
	
	

	1ut
	
	-
	4(
	14-16 jævne
	2(=Stayman, 2((=overføring
	2(-2X-3((= svagt
	

	
	
	
	
	
	2(=slemgående med 1 eller begge minor
	
	

	
	
	
	
	Kan indeholde: 
	3((=invit
	1NT – (dbl) – rdbl = flugt
	

	
	
	
	
	4441, 5422, 5major, 6minor
	3((=slemgående
	1NT – (dbl) – pas/ny farve = to play
	

	2(
	Ja
	-
	4(
	Eneste krav eller 23+NT
	Kontrolsvar: 2(=0-1, 2(=2 osv.
	Efter NT = se 2NT åbning.
	

	
	
	
	
	
	
	Billigste farve = afmelding
	

	2(
	
	(4)6
	Straf
	5-9(11) HP
	2NT?Single, 2((=naturligt ej krav
	
	

	
	
	
	
	
	3(= naturligt og krav
	
	

	2(
	
	(5)6
	Straf
	5-9(10) HP
	2NT?Single, 2(=nat. ej krav, 3((=krav
	
	

	2(
	
	(5)6
	Straf
	5-9(10) HP
	2NT?Single, 3(((=krav
	
	

	2ut
	
	-
	4(
	20-22 HP ”jævne”
	3(=Stayman, 3((=overføring, 3(=((
	
	

	3(
	
	(5)6
	Straf
	5-9(10) HP, 3.-hånd kan være stærkere
	4(=1430, 3(((=krav
	
	

	3(
	
	(5)6
	Straf
	5-9(10) HP, 3.-hånd kan være stærkere
	4(=1430, 3((=krav
	
	

	3(
	
	(6)7
	Straf
	5-9(10) HP, 3.-hånd kan være stærkere
	4(=1430, 3(4(=krav
	Slemkonventioner

	3(
	
	(6)7
	Straf
	5-9(10) HP, 3.-hånd kan være stærkere
	4(=1430, 4(=krav
	Cuebids (Es, K, single, renonce). Der cues ikke kortfarve i makkers farve.

	3ut
	
	-
	
	1/2hånd= gå.minor, 3/4hånd=chance
	
	RKCB1430

	4(
	
	(6)7
	Straf
	5-9(10) HP, 3.-hånd kan være stærkere
	
	Void1430

	4(
	
	(6)7
	Straf
	5-9(10) HP, 3.-hånd kan være stærkere
	
	Splinter

	4(
	
	(6)7
	Straf
	Svagt eller for at spille
	
	5NT

	4(
	
	(6)7
	Straf
	Svagt eller for at spille
	
	Naturlige svar på kvantitative NT’er

	4ut
	
	-
	
	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2013
	


