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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	1-trækket: Kan være aggressive
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2-trækket: Normalt sunde
	Farve
	4.høj, MUD
	samme
	
	

	
	Sans
	4.høj, MUD
	
	Turnering
	Holdturnering
	Hold

nr.
	

	Svar: fitbid, splinters, cue = godt hæv, 2ut = fit efter 1M
	Senere spillet
	4.høj, MUD
	
	Division/Række
	3. div. V
	
	

	
	Gennem spilfører
	samme
	
	Spillernavne

og medlemsnr.
	Michael (37071)– Dorte (19908)

	
	Øvrigt:
	5+ træk beder K om mark og E om att


	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	Nat
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Svar: som åbning 
	Es
	EKx
	EKx
	5542 

	
	Konge
	EK, KDx
	EK, KDx
	

	Genåbning: 11-14
	Dame
	DBx
	(E)DB
	(14)15-17NT

	Svar: som åbning
	Bonde
	(H)B10
	(H)B10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	(H)109
	(H)109
	2o1 = GF medmindre man genmelder minor

	Svage – Mere frie efter makker har forhåndspasset
	9
	H98
	H98, 9x(x)
	1nt svar = 6-12
	

	2nt = 55 i laveste umeldte
	Højt
	Xx, xXxx(xxx), xXx
	Xx, XXx, xXxx(x)
	
	

	
	Lavt
	HxX, HxxX(x)
	HxXXX, jo lavere jo bedre
	
	

	Genåbning:  
	Konstruktiv
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	3nt gående minor

	Michaels = 5-5, ikke destruktiv
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	Toronto efter 3. og 4. hånds major åbninger

	
	Farve
	1
	K/A, L/U
	L-U/F
	K/A
	

	Genåbning = samme


	
	2
	L/U, (F)
	(F)
	L/U
	1M-3kl = limit 3

	
	
	3
	
	
	
	1M-3ru = mixed

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A, L/U
	samme
	samme
	

	Stærk: 2 kl = MA, dbl = 5mi+4ma
	
	2
	L/U, (F)
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Svag: : 2 kl = MA, dbl = straf dog M+m i genåbning
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Kalder med små, malmø, Lavinthal. 
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Mange farveskiftssignaler mod NT
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	Dbl = takeout, nt = nat
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1 og 2)
	Aggressiv med god fordeling
	

	1kl: Dbl = M, nt = mi
	
	

	
	Cue = F1
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Fri stil

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Mange takeout/styrke
	

	Rdbl = 10+, 
	
	

	
	
	Bluff

	2nt = 10+ støtte
	
	 

	
	
	Vi melder det vi føler for...
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1
	
	2
	4hj
	(11)12+
	Omv mi, 3kl = svag
	1mi – 2mi, ny = single
	Spring i ny = fitbid

	
	
	
	
	
	2ru = inv m kl, 2ma = stærk
	1mi – 1ma, 2nt = 6-3/4 korts støtte
	1m-2m = nat 6-9

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4
	4hj
	(11)12+, Normalt 1ru med 4-4 minor
	Som 1kl, 3kl = inv m ru
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5
	4ru
	
	3hj = svag, 3kl = limit3, 3ru = mixed, 
	1hj – 1nt; 2kl = gazzilli, 1hj-1sp; 2kl = gaz
	Omvendt toronto, spring = fit

	
	
	
	
	
	2sp = stærk, 2ut = limit+4
	
	

	1
	
	5
	4ru
	
	Som1hj
	1sp – 1nt; 2kl = gazzilli
	Omvendt toronto, spring = fit

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	3sp
	(14)15-17
	Stayman, transfers
	
	

	
	
	
	
	Kan være 6mi
	2sp = relæ
	
	

	
	
	
	
	Kan være 5ma
	2nt = invit+ med begge minor
	
	

	
	
	
	
	Normalt ingen singleton
	3mi = inv, 3ma = slammy ama jævn
	
	

	2
	x
	
	
	22+nt/gf farve
	2ru = relæ, 2nt-3hj = trf 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	2
	
	Svag
	2 nt ?
	Genmelding min, ny = max m/single
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	(5)6
	
	Svag, typisk sund
	2 nt ?
	Genmelding min, ny = max m/single
	

	2
	
	(5)6
	
	Svag, typisk sund
	2 nt ?
	Genmelding min, ny = max m/single
	

	2ut
	
	
	
	20-21
	Stayman, trf
	
	

	3
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3
	
	6
	
	
	
	
	

	3
	
	6
	
	
	3sp = nat, 4mi = cue
	Slemkonventioner

	3
	
	6
	
	
	4mi = cue
	1430, cuebids, splinters, 5ut pick, DOPE

	3ut
	
	
	
	Gående mi
	
	

	4
	
	(6)7
	
	spær
	
	

	4
	
	(6)7
	
	
	
	

	4
	
	(6)7
	
	
	
	

	4
	
	(6)7
	
	
	
	

	4ut
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