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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde indmeldinger på 2+ trinnet. Ny farve = rundekrav
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Spring i ny farve = splint og invit+
	Farve
	MUD, Attitude
	samme
	
	

	Overmelding = jævn støtte 10+
	Sans
	Attitude
	samme, dog  xxx
	Turnering
	DBF 2014-2015
	Hold
nr.
	7

	Enkeltstøtte = 6-9 hfp
	Senere i spillet
	Attitude
	samme
	Division/Række
	3.division. Vest 
	
	

	Michaels Cuebid på minor er altid 2 ruder til major.
	Gennem spilfører
	Attitude
	samme
	Spillernavne
og medlemsnr.
	          Ole Wolf - Jørgen Røhl 
             1657              3749      

	
	Øvrigt:
	På 5-trinnet er K fra EK el. KD
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd / genåbning 15-18 / (12) -15
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Systemet anvendes
	Es
	EKx(xx)
	EK(DBxxx)
	Naturligt m.m.

	”Sandwich” = 15-18 -> Systemet anvendes
	Konge
	KD(xxx), EK
	KD10(x), KDB(x), EKB(x)
	

	
	Dame
	DB(xxx), DB9(x), DB98x
	DB10(x),  KD109(x)
	5-farveåbning i ♥ og ♠, 

	
	Bonde
	B10(xxx), KB10(xxx), Bx
	B10x, KB10, EB10,, Bx
	Marmic 4-4-4-1 åbnes måske med 1♦


	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109(x), D109(x), K109(x)
	109(x), E109, K109, D109
	3749Åbnes 1♥ med 4-4 i ♠/♥ og 17-18

	2-3-4 regel
	9
	9x, B98(xxx)
	9x, B98(x), 
	
	

	2ut = 5-5 i minor
	Højt
	Dårlig farve
	Dårlig farve
	Åbning 1♣ = 2+
	

	
	Lavt
	Lover mindst B9x
	Lover honnører
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar aftaler:

	Rev. Michaels Cuebid (overmelding)
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	1ut   pas   pas   D = begge major eller ukendt marmic.

	1kl  *2ru  og 1 ru  2ru = 6-11 hp, min 5-4 / 4-5 i major
	Farve
	1
	K – F - L
	Malmø
	K/A
	Transfersvar på 1-trinnet efter:  1klør  pas   ?. 

	HJ = 8-12 hp, 4 i spar + længere minor.
	
	2
	Malmø
	
	     Malmø
	

	SP = 8-12 hp, 5 i hjerter + 5+ i en minor.

	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A - L
	fors.kald/Malmø
	Lavinthal
	Andet:

	Multi-forsvar i 2. hånd
	
	2
	Malmø
	Malmø
	  Malmø
	2 ruder = Multi / 23-25 hp ut / ruderkrav

	Naturligt i 4.hånd, og
	
	3
	
	
	
	2 hjerter = begge major, 5-10 hp

	D i 4. hånd = begge major eller ukendt 3-farvet Kelsey.
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	2 spar = 5-farve i spar + 4+ i minor 5-10 hp

	
	Bordets udseende kan ændre standard tilspillet i det blinde udspil.
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Forsinket Kald imod UT
Lavinthal imod farve

Trumfekko
	

	D = oplysningsdoblinger
	Lavinthal primært imod farve
	

	Voigt mod Multi
	1.afkast i farve: Kald/Afvis., evt. Treldes farveskift i vist 5+ farve
	

	Udv. Leaping Michaels 
	1.afkast i UT er Lavinthal i uinteressant farve.
	

	
	DOBLINGER
	

	Lebensohl
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Sunde, alm. svar inkl. spring i farve = (9)-(11)
	x-x-4-3 fordeling med 17+ kan åbnes 1 klør

	Naturlige farver inkl. 2 klør / 3 klør
	Genåbner lidt lettere med doblinger og farve.
	Splinter

	1 UT / 2 UT til minor
	Genåbning i 1ut = 12-15
	

	Dobler til major
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	RD bruges på mange måder.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Neg. D mod 4.hånd, RD kan være specielt.
	Alle angivne intervaller kan variere plus/minus 1-2 hp,

	1-trinnet fremad = 6+ og farve
	fordelinger,  når makkers 1 eller 2 farve melding dobles.
	12 jævne hp åbnes ikke altid.

	2-trinnet bagud = Tranfer efter 1MA  D.   Med 10+ redobles.
	1 x     1y     pas = kan normalt ikke indeholde en stærk hånd.
	Bluff

	Spring evt. konventionen.
	Nilslands Slinkninger
 
	Sjældent

	3.trinnet = Bergen m.m., som uden dobling
	Svardoblinger og konkurrencedoblinger.
	                                                                                                            /jr


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2012
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	2
	4♦
	12+ bal, (9/10)+ ubal
	Omvendt minor 12+
	MiniSplint
	Omvendt minor udgår

	
	
	
	
	Alle jævne hænder kan åbnes 1 klør.
	Svage majorspring 3-7 (1kl pas 1x = transf.) 
	X-Y-sans,
	2 klør er nu 6-9 og 5-kortstøtte

	
	
	
	
	
	1 kl  pas  2 ru = 9-11 og klør 5-farve
	Wolff sign-off
	

	
	
	
	
	
	Renonce-Splint, også efter 1 ruder-åbning
	
	

	1(
	
	4
	4♣
	12+ bal, (9/10)+ ubal
	Omvendt minor 12+
	MiniSplint
	Omvendt minor udgår

	
	
	
	
	
	Svage majorspring 3-7
	X-Y-sans, Wolff sign-off
	2 rudere er  6-9 og 4-kortstøtte

	
	
	
	
	
	1 ru  pas  3 kl = 9-11, 4+kort i ruder
	
	

	1(
	
	5/(4)
	4♦
	12+ bal, (9/10)+ ubal
	1 ma – 2 ma = xxx og (6 )-9 
	Svag 6f  spring til 2sp
	Stenberg udgår. Spring til

	
	
	
	
	4-4 i major og (17)-19hp = 1♥
	Bergen, Splint, Steenb 12+, omv.Tor. i 3+4.
	X-Y-sans, Wolff sign-off
	2 NT = 10-12 og 3-2-4-4

	1(
	
	5
	4♦
	12+ bal, (9/10)+ ubal
	1M–2M = xxx, (6)-(10), 1♠ p 3♥=xxx, 10-12 
	Svagt 6/7f spring til 3hj
	Stenberg udgår.. Spring til

	
	
	
	
	
	Bergen, Splint, Stenberg 12+
	Efter 2 over 1 er 2ut=16-19
	2 NT = 10-12 hp og 2-3-4-4

	1ut
	
	
	
	14-16 hp  (12-15 i 4.hånd)
	Stayman, Jacoby (inkl. blandet stærk minor)
	Rev. Nilslands Slinkninger
	

	
	
	
	
	Både 1ut og 2ut 
	1 ut pas 2 spar = af i klør og/eller ruder.eller
	
	

	
	
	
	
	kan indeholde 5-farve i major.
	stærk 3154, 3♥=x/3♠=x, min. mild slem
	
	

	
	
	
	
	
	3 trin = 6-farve krav
	
	

	2(
	X
	0
	
	19-20 / 26+ hp bal (evt. 5 i major)
	2 ru = relæ, Lauge, 3 major = selvspil farve
	
	

	
	
	
	
	Acol 2 klør/2 hjertere/2 spar
	                                            - max 1 taber
	
	

	2(
	X
	0
	
	23-25 hp bal, 5-10 Multi
	2ut = gameinvit, 3 kl og 3 ru = krav
	
	

	
	
	
	
	Acol 2 rudere
	
	
	

	2(
	X
	4
	
	(5)-10, 4+-4+ i major
	2 ut spørger. 3 kl og 3 ru = ønske
	
	

	2(
	X
	5
	
	(5)-10, 5 spar + HHx / 4+ i klør el. ruder
	3 kl = Af i minoren, 3 ru og 3 hj = ønske
	
	

	2ut
	
	
	
	21-22, evt. 5–farve i major
	Amk. Stayman, Jacoby, 3 sp = 5-5 i minor
	
	

	3(
	
	(6)+
	
	
	Generelt: Ny farve på 3-trinnet er krav.
	
	

	3(
	
	(6)+
	
	                     1½-2½-3½-4½
	På 3 hj/sp:  4 klør / 4 rudere = Cuebid.
	
	

	3(
	
	(6)+
	
	                       Stilren i 2.hånd
	Udgang = STOP her.
	Slemkonventioner

	3(
	
	(6)+
	
	
	
	RKC 1430,  Voidwood 1430  

	3ut
	X
	
	
	EKDxxxx, men i 3.+ 4.hånd = ønske
	4 kl = AF, 4 ru = speciel x-spørge
	Cuebids og Culbertsons 5 ut

	4(
	X
	0
	
	Namyats – 7½-9 stik i hjerter
	4 ru = relæ med sleminteresse
	

	4(
	X
	0
	
	Namyats – 7½-9 stik i spar
	4 ru = relæ med sleminteresse 
	

	4(
	
	7+
	
	Nat.
	
	

	4(
	
	7+
	
	Nat.
	
	

	4ut
	X
	
	
	Es-spørge
	5♣ = 0 es, 5♦/♥/♠/6♣ = es, 5NT = 2 es
	Alle konventioner kan være tilpasset.

	f DBf’s Turneringskomite, 01.07.2012
	


