	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
	[image: image1.jpg]DANMARKS
BRIDGEFORBUND





	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressiv på 1 trinnet (evt 4-farve) 7+ HP – sunde på 2 trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Ny farve i M: naturligt konstruktivt NF
	Farve
	4. højeste
	Mod NT: mindste fra
	
	

	Ny farve i mi: naturligt F1
	Sans
	Attitude
	3 små hvis ej støttet
	Turnering
	DBF hold
	Hold
nr.
	1

	Overmelding viser godt hæv med 3+ støtte
	Senere i spillet
	samme
	
	Division/Række
	1. Division
	
	

	Springstøtte er spærrende
	Gennem spilfører
	2./4.
	
	Medl.nr./navn
	9742
	Trine Bilde

	spring i ny er Fitbid
	Øvrigt:
	
	
	2020
	Tom Nørgaard

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2 hånd: 15-17(18)
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Svar: naturligt – cue = stayman
	Es
	EKx, EKBx, 
	EK, EKx(xx)
	Århus acol med variable NT’er og firfarve i M

	4 hånd: 10-14
	Konge
	KD, EK, KDxx, Kx
	KD, KDxx, EKB10x
	Lette åbninger på ubal. hænder

	Svar: naturligt – cue = stayman
	Dame
	DB, DBx, Dx
	Db, DBx, KD109x
	Aggressiv spær og støtter

	1 NT er naturligt hvis muligt
	Bonde
	B10, Bx, KB10x, B10xx
	B10, Bx, KB10x, B10xx
	Meldinger kan afvige i styrke og fordeling

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	H109x, 10x, 109, 109x
	H109x, 10x, 109, 109x
	

	2NT: to laveste
	9
	H98x, 9x
	H98x, 9x, 98x, 9xx
	
	

	Spærrende efter zonestilling
	Højt
	Xx
	Xx, Xxx
	
	

	-
	Lavt
	xXx, xXXx, HxxX
	xXXx, HxxXX
	
	

	Genåbning: 12-16 12-16
	12-16 og god farve, 2NT 18-20 bal.
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♣: stærk eller svag 2♦

	2mi: begge M (4/5, 5/4)  2NT: søge 3M: spær
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	 1: 20-21NT / 26/27NT

	2M: 5 aM/5mi   2NT: søge  3♣: p/c
	Farve
	1
	lav = kald
	Lav = lige
	lav = lige
	 2: Acol ♠/♥ eller GF♣

	Springovermelding søger hold

	
	2
	Lav = lige
	F
	
	 3: svag 2♦

	
	
	3
	F
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Lav = kald
	Lav = lige
	Lav = lige
	2♦: Multi

	2♣: begge M
	
	2
	Lav = lige
	
	
	1: svag 2♠/♥ 5+ 4-8 hp

	2♦: dårlig M indmelding 5+ farve
	
	3
	F
	
	
	2: 24/25NT / 28/29NT

	2M: god 6-farve - konstruktivt
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	3: GF♦

	
	Første afkast er markering – typisk i uinteressant farve
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Forsinket kald mod NT med høje kort
	

	Opl. D med Lebnesohl/Scramble
	Trumfekko kan forekomme – høj/lav med trumfningsinteresse 
	

	Cue søger hold
	Lavinthal
	

	
	5+ trin ved fjenden: Es kald/afvis. K markering
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Aggressive 
	Efter 2♣/2NT åbning

	1NT: begge M
	Fokus på fordeling og især M frem for points
	

	2♣: naturlig
	Kan være lette med ideel fordeling
	

	2/3x: spær i farven
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Nilsland efter 1NT – (d)

	Efter modpartens oplysningsdobling
	D fra åbningshånden i konkur. Meldeforløb viser typisk 15-17 NT
	

	RD: 9+ uden primærsøtte
	
	

	Ostot: 1M – (D): 1♠/1NT/2♣/2♦ = transfers
	
	Bluff

	
	
	Sjældent 

	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2013
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	4 (3)
	4♥
	Nat 10+

4-farver nedefra. Kan dog brydes hvis der er stor forskel i farvekvalitet.

Vi åbner kun med 3 farve i klør, hvis vi har 4-3-3-3 og spar farven er dårlig
	2 mi: nat. 6-9
	
	

	
	
	
	
	
	2ami/3ami: 9-11 og GF overfor en 15-17NT
	
	

	
	
	
	
	
	3mi: spær – ikke interesseret ov. 15-17NT
	
	

	
	
	
	
	
	2♥/2♠: WJS
	
	

	1(
	
	4
	4♥
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4♦
	
	2M: 5-9 hfp, ofte 3 kortsstøtte
	Stenberg: 3♣/min, 3♦/med, 3♥/max.
	

	
	
	
	
	
	2NT: invit Stenberg
	3♠: renc aM 4x: renc.
	

	1(
	
	4
	4♥
	
	3ny: 4+ støtte, fitbid, 7-9 hp
	
	

	
	
	
	
	
	Dobbeltspring: splint
	
	

	1ut
	
	
	3♠
	11-14 uz / 15-17 iz
	2♣: marionet staymann
	3x: enfarvet sleminvit
	

	
	
	
	
	
	2♦/♥: transfer
	4♣: 5-5 M, sleminteresse
	

	
	
	
	
	
	2♠: invit til 3NT eller strærk bal.
	4♦: 5-5 M, ingen sleminteresse 
	

	
	
	
	
	
	2 NT: overføring til 3♣
	4M: spille
	

	2(
	x
	0
	
	20/21NT-26/27NT, svag ♦
	2♦: relæ, 2M/3♣: spille overfor 20/21NT
	3♦: spille overfor svag ♦ ellers GF
	

	
	
	
	
	Acol ♥/♠ - GF♣
	2NT: søge overfor svag ♦
	
	

	2(
	x
	0
	
	Svag ♥/♠ 5+ farve, 4-8, GF ♦
	2NT: søge – plaukensvar, 3mi: fit invit
	
	

	
	
	
	
	24/25NT – 28/29NT
	2♠/3♥/3♠/4♥: p/c
	
	

	2(
	
	6
	
	Konstruktiv 9-11 hp
	2NT: søge
	
	

	2(
	
	6
	
	Konstruktiv 9-11 hp
	3ny:  naturligt F1
	
	

	2ut
	
	
	4♠
	22-23. kan være 5M/6mi
	3♣: amr. Stayman, 3♦/♥: transfer, 3♠ m.stay

	
	

	3(
	
	6
	
	Kan være udiscipl. UZ
	3ny: invit, 4ami: cue, 4M: nat.
	
	

	3(
	
	6
	
	Kan være udiscipl. UZ
	3ny: invit, 4ami: cue, 4M: nat.
	
	

	3(
	
	6
	
	Kan være udiscipl. UZ
	3ny: invit, 4mi: cue, 4M: nat.
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Kan være udiscipl. UZ
	4mi: cue, 4M naturligt
	Cuebids: 1. og 2. kontroller

	3ut
	x
	
	
	Gående minor
	4♣: signoff, 4♦: single ?, 4M: spille
	Efter D af cue viser RD: 1. kontrol fra begge hænder

	4(
	
	7
	
	4M: naturligt
	
	RKCB 1430, Voidwood 3014, DEPO

	4(
	
	7
	
	4M: naturlig
	
	Hvis 4NT er passeret er 5NT= RKCB 1430

	4(
	
	7
	
	4M: cue
	
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4ut
	
	
	
	Begge mi
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