	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Svage på 1 trinet
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Sunde på 2 trinet
	Farve
	2/4/6
	2/4/6
	
	

	 4 hånd låner et Es. 
	Sans
	2/4/6
	2/4/6
	Turnering
	DBF
	Hold
nr.
	11

	
	Senere i spillet
	Attitude
	Attitude
	Division/Række
	2 Division 2015-2016
	
	

	
	Gennem spilfører
	Attitude
	Attitude
	Medl.nr./navn
	78761
	Mads Eyde

	
	Øvrigt:
	Forsinket kald mod nt med små
	
	45414
	Roi Joensen

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	1-3 hånd 15-17 4hånd (10)11-15
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Sytem on
	Es
	EKx, Ex, Ekb
	Ekx, Ekxxx, Ekbxx
	2/1 GF med 5kort Ma

	
	Konge
	Ek, Ekxx, Ekxxx
	Ekbxx, Kdxx, kx
	15-17ut, kan indeholde 5 farve major, 6 farve minor evt singleton

	
	Dame
	DBx, Dx
	Edbxx, Kd109, dbx, dx
	2 ♥/♠ 10-13 hcp  6 farve


	
	Bonde
	B10x, Bx, Kb10, EB10x
	B10x, Bx, Kb10, Eb10
	1 Ma – 1ut (5-12hcp) næsten rundekrav

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	H109, 10x, 109x 
	H109, 10x, 109xx
	

	Konstruktiv
	9
	H9x, 9x, 
	H9x, 9x
	
	

	Spring til 2trækket 6 farve 10-13
	Højt
	xxx, xxxx, xxxxx
	attitude, 4. højeste
	
	

	Spring 3 trækket 10-13 7 farve
	Lavt
	Hxxx, xxxx, Hxxxx
	attitude, 4. højeste
	
	

	Genåbning:  
	God hånd +6 farve → 11-14 hp

	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2 ♦ 5+/4+ eller 4+/5+ minor 10-14 hcp

	Med spring = spørger hold, typisk en gåendefarve, 4♣  sign of

	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	3ut i 1-2 hånd Gående minor, 3-4 hånd gambling

	Direkte overmeld = Michaels Cue 5/5 fornuftige kort
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	K/A
	

	
	
	2
	
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	Forsinket 
	K/A
	Andet:

	Dbl = styrke, 2♣ = begge major mindst 5/4 4/5 (4-4 presset)
	
	2
	
	
	
	

	2ut = begge minor, eller GF 2 farvet
	
	3
	
	
	
	

	Rest naturligt
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Kald med små kort
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Malmomarkeringer
	

	Dbl = T/O
	Første afkast kald/afvisning
	

	Leaping michaels
	Forsinket med små kort
	

	Non leaping
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Sund - 12-16 og ideel fordeling eller (17)18+ og vilkårlig
	1mi-1M, 2nt (rundekrav)

	Mod 1♣ = dbl begge major, 1ut = begge minor, 
	Naturligt, overmelding invit+  
	1mi-1M, 2M-2nt (rundekrav)

	2 ♦= begge major (fornutige kort -5-5) 2ut = ♠/♦ eller ♣/♥


	Genåbning = kan være svag
	

	Mod 2♣ naturligt 
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	4 farve på 2 trinet invit+, 3trinet UK

	Efter modpartens oplysningsdobling
	1♣-(1♦)-DBL: 4 kort begge major
	Manco, scramble

	Rdbl = 10+ straforienteret
	1m-(1♥)-DBL: 4♠
	

	Ny farve krav, dog ikke spring
	1m-(1♠)-DBL: 4+♥, 6+ HCP
	Bluff

	System on, dog falder omvendt minor bort
	
	Sjældent

	
	
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	
	11-20 hcp
	2( UK, 2( limit 5+( 10-12, 2nt invit
	1( - 1(, 1ut, kan have 4/4 i Ma, her
	

	
	
	
	
	
	3( spær 
	bruger vi ikke x-y-nt
	

	
	
	
	
	
	WJS
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	
	
	2(UK, 3( limit 5+(10-12, 2nt invit
	
	

	
	
	
	
	
	3 ( spær
	
	

	
	
	
	
	
	WJS
	
	

	1(
	
	5
	
	11-20 hcp
	2( = 8-10 3(, 3(= 11-12 3(, 3(= 7-9 4(
	
	Omv. Toronto

	
	
	
	
	
	Invit Stenberg, 3( dårlig renonce, 3ut god renonce i ( 4(/(renonce 14+, 1ut = 5-12 ”næsten” rundekrav (Gazilli) 2( WJS

	
	

	1(
	
	5
	
	
	Samme, dog 3ut dårlig renonce, 3(6F inv.
	
	Omv. Toronto

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	15-17 hp, kan indeholde 5 farve Ma
	Stayman, smolen, transfers
	
	

	
	
	
	
	6 farve minor evt singleton typisk H
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	18-19, 20-21, 25-27ut, eller UK
	2(= relæ, 2(/( svag 5 farve 0-5
	
	

	
	
	
	
	
	2ut svag minor, 3ut en gående farve
	
	

	2(
	X
	4
	
	10-14  5+(/4+(, eller 4(+/5+(
	2( relæ, 2( 5+( rundekrav, 2nt nat inv.
	
	

	
	
	
	
	
	3( to play, 3(inv. 10-12,
3(/( UK, 6+Kort god farve

	
	

	2(
	
	6
	
	10-13 hcp
	Rev. Bekkasin, ny farve rundekrav
	3( min, 3( single(,3(S (, 3(S AMA

 
	3ut max jævn

	2(
	
	6
	
	10-13 hcp
	Rev. Bekkasin, ny farve rundekrav
	Samme
	

	2ut
	
	
	
	22-24 hcp
	Stayman, smolen, transfers
	
	

	3(
	
	7 (6)
	
	Spær (2-3-4)
	Ny farve rundekrav
	
	

	3(
	
	7(6)
	
	Spær (2-3-4)
	Ny farve rundekrav
	
	

	3(
	
	7(6)
	
	Spær (2-3-4)
	Ny farve cue 
	Slemkonventioner

	3(
	
	7(6)
	
	Spær (2-3-4)
	Ny farve cue
	Cue, 1430, Voidwood

	3ut
	X
	
	
	1/2 hånd gående minor, 3/4 hånd
gambling, 4( sign of  
	
	

	4(
	
	8
	
	Spær (2-3-4)
	
	

	4(
	
	8
	
	Spær (2-3-4)
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær (2-3-4)
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær (2-3-4)
	
	

	4ut
	X
	
	
	Begge minor typisk 6/6
	5mi to play
	


