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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	På 1-trinnet omkring 8-16 hp (afvigelser kan forekomme).
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	På 2-trinnet omkring 11-16 hp (afvigelser kan forekomme).
	Farve
	Standard, 2/4
	Standard, 2/4
	
	

	Efter makkers indmelding er ny farve rundekrav.
	Sans
	Standard, 2/4
	Standard, 2/4
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold
nr.
	8

	(1x) - 3x: spørger om hold
	Senere i spillet
	Standard, 2/4
	Standard, 2/4
	Division/Række
	2. div.
	
	

	Efter (1x) - P - (1y) er både 2x og 2y naturligt
	Gennem spilfører
	Standard, 2/4
	Standard, 2/4
	Medl.nr./navn
	12722
	Henrik Kruse Petersen

	
	Øvrigt:
	
	
	20036
	Sigurd Lauge Pedersen

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2.pos 15- 18 hp ; svar som ved åbning 1 ut

	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	4.pos 11-14 hp.
	Es
	EK
	EK
	5-farve major og 12-14 ut (undtagen 3.h. iz.)

	
	Konge
	KD eller EK blanke
	KD eller EK blanke
	

	
	Dame
	DB
	DB, EDB
	

	
	Bonde
	B10, KB10
	B10, EB10, KB10, Bx
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109, K109, D109, 10x
	109, E109, K109, D109, 10x
	

	Spær.
	9
	109x
	109x
	
	

	2ut = 5-5 laveste. ~10+ hp.
	Højt
	2. 4. højeste
	2. 4. højeste
	
	

	
	Lavt
	2. 4. højeste
	2. 4. højeste
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	Michaels cuebids. Mindst 5-5. Minor:: ~8+ hp;  major: ~10+hp
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	

	
	
	2
	L/U
	F
	F
	

	
	
	3
	F
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	Andet:

	Multi: D = straf. 2( = begge major.  2( = én major.
	
	2
	L/U
	F
	F
	Multi 2(-åbning



	2M = Major + minor. 2ut = 55 minor.
	
	3
	F
	
	
	Ostot = transfer efter 1MA- (D)

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Høj-lav = ulige. (Malmø-markeringer). Kald med lavt kort.
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Forsinket kald med store kort mod ut.
	

	Oplysningsdobling.
	
	

	2ut ~15-18 hp.
	
	

	Leaping + non-leaping Michael’s
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Åbningshånd med tilpasning til umeldte eller stærk.
	Kravpas ved indmeldinger når vi har vist flest hp

	Mod stærk 1(: D = begge major, 1ut = begge minor
	
	Pass and pull: sleminvit

	
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Lebensohl. Nær-fjern. Nilsland hvis de dobler 1ut.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	 Efter (1 x) - D - (1y) er  D =  straf                                 

Hvis makkerkkk
	Romex trialbids; 4.-farve+Manco.

	RD = 10+hp. 
	men efter (1x) - 1/2y - (2/3x) er  D = oplysning              
	

	Efter 1M - (D): 1ut = (, 2(=( (Ostot). Bergen.
 
	
	Bluff

	
	
	Sjældent

	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2013
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	(
	~11-19 hp.
	2( = 8-11 semibalanceret støtte.
	
	

	
	
	
	
	Med 3-3: bedste minor
	2( = Ubalanceret invit-støtte.
	
	

	
	
	
	
	
	3M = splint
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	(
	~11-19 hp.
	2( = 8-11 semibalanceret støtte.
	
	

	
	
	
	
	
	3( = Ubalanceret invit-støtte.
	
	

	
	
	
	
	
	3M = splint
	
	

	1(
	
	5
	(
	~11-19 hp. 
	2ut Bekkasin. 3(/(/:( Omvendt Bergen.
	
	Omv. Toronto i 3.+4. hånd

	
	
	
	
	
	1(-3(: ubekendt single, 9-11
	
	

	1(
	
	5
	(
	~11-19 hp.
	2ut Bekkasin. 3(/(/(: Omvendt Bergen.
	
	Omv. Toronto i 3.+4. hånd

	
	
	
	
	
	1(-3ut viser ubekendt single, 9-11
	
	

	1ut
	
	
	
	12-14 hp. 3. hånd iz dog 15-17 hp
	2( = Stayman
	
	

	
	
	
	
	Sjældent 5-farve major.
	2(/2( = Transfer. 3m invit.
	Brydes relæ vises 4-kortstøtte, gentransfer
	

	
	
	
	
	
	2( = Bal. invit eller ( (svag/stærk).
	2ut: minimum, 3(:max
	

	
	
	
	
	
	2ut = ( (svag/stærk)
	
	

	2(
	x
	0
	
	Ubalanceret krav eller 20-21 jævne.
	2( relæ. 
	
	

	
	
	
	
	
	2(, 2(, 3(, 3( = Svag, nat
	
	

	2(
	x
	0
	
	Multi (kan have 5M uz hvis max)
	PLAuken.
	
	

	
	
	
	
	Stærk variant: 24-25 jævne.
	
	
	

	2(
	
	6
	
	~11-13 hp.
	2ut ”Bekkasin”. Ny farve rundekrav.
	
	

	2(
	
	6
	
	~11-13 hp.
	2ut ”Bekkasin”. Ny farve rundekrav.
	
	

	2ut
	
	
	
	22-23 hp.
	Am. Stayman + transfer.
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve krav. 4( RKC
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve krav. 4( RKC
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	3( krav. 4m = cue. 
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær
	4m = cue.
	RKCB (1430), cuebids, splinter, Voidwood

	3ut
	(x)
	
	
	Gående minor i 1. + 2. hånd
	4/5/6/7:( pass/correct. 4( spørger
	D/RD + DOPE ved indmeldinger efter 4ut

	4(
	
	7
	
	Spær
	4(:  Generel sleminvit med klørfit.
	

	4(
	
	7
	
	Spær
	5( : Generel sleminvit med ruderfit
	Efter kvantitativ 4ut vises esser trinvis (0,1,2,3,4). Efter utilstrækkelige

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	svar i kvantitative sekvenser kan vi stå i 5 UT.

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4ut
	
	
	
	Spørger efter specifikke esser.
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