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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggresive, herefter USP (hvis man kan melde fjendens farve på
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2-trækket)
	Farve
	1.3.5.
	1.3.5.
	
	

	(1m)-1M-(pas) -2NT: 4M 10+hfp, -3m:4M 6-9, -3M: spær
	Sans
	1.3.5.
	1.3.5.
	Turnering
	Division
	Hold

nr.
	

	
	Senere i spillet
	1.3.5.
	1.3.5.
	Division/Række
	3. division øst 2015/16
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.4.
	2.4.
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Tina Ege (19693) – Stense Farholt (10538)

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15-17 BAL. Herefter systemet med få tilpasninger
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	EKx
	EKx
	5-farve major med 15-17 NT og kunstige 2 åbninger

	
	Konge
	EK, KD(x), Kx, KD10
	EK, KDx, KD10, EKB, Kx
	Åbningsstil:  

	
	Dame
	DBx / Dx 
	DB(x), Dx, KD10x
	11 BAL åbnes ofte uz og sjældent iz. Der åbnes med længste minor

	(1x)-pas-(pas)-2NT: 18-19 BAL
	Bonde
	B10(x), Bx
	B10(x), Bx 
	Med lige lange minor kan skeles til farvekvalitet, især i 3. hånd 

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109(x), HB10, 10x
	109(x), HB10, 10x
	SVARSTIL: Vi kan vælge at svare på < 5hp

	Spær
	9
	H109, 9x
	H109, H9x
	1mi-1NT
	6-10

	
	Højt
	Xx, xxxx
	Xx, xxxx
	1♣-1MA
	♦-farve KAN forbigås

	
	Lavt
	H9x, xxx, xxxxx
	H9x, xxx, xxxxx
	1M-1NT
	6-9 eller 3M og < 8hfp

	Genåbning:  
	(1x)-pas-(pas)-2y: 6y og 13-16 
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	(1mi)-2mi: 55M
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	(1MA)-2MA: 5aM og 5+m
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	L/U + A
	

	(1X)-3X: hold søge

	
	2
	L/U
	F
	
	

	(1x)-(1y) -2x:Michaels, -2y: nat
	
	3
	F
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U/F
	L/U + A
	Andet:

	Mod NT-åbninger og NT-indmeldinger: 2♣ M, 2♦ svag, Multi, 
	
	2
	L/U
	
	
	2♣: 18-19 BAL / 22+ BAL / UK med ♥/♠/♣ 

	2M konstruktivt, 2NT begge m eller tofarvet udgangskrav
	
	3
	F
	
	
	Herefter er 2♦ relæ ELLER 5+♥

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Lav-høj: kald. Markering: Malmø
	2♦: Svag multi, stærk nt/♦

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Trelde farveskift i stik 1 fra kendt 5+ farve
	

	Mod Multi: Crowhurst (DBL: 12-14 BAL / 17+)
	Forsinket kald med små kort mod NT
	Efter egen 1♣ åbning er 2♦: multi, 2♥: 5♠ og 4+♥, 2♠: 9-11 5♣

	Jump Michaels mod spærreåbninger på 2-trækket.
	Trumfudspil KAN kombineres med Lavinthal
	

	Non jump Michaels mod spærreåbninger på 3-trækket
	Over 4 trækket beder Es udspil om K/A og K udspil om markering
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	(1M)-DBL: Mindst 4aM eller tillæg
	Omvendt kravpas

	Bahama: 1x nat / 2x (eller højere)  nat eller de to overliggende
	(1m)-DBL: Mindst 3+ alle umeldte eller tillæg, herefter 2m kunstig
	

	NT: ♣+♥ / ♦+♠ 
	
	

	(1♣) – DBL: 44M
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	(2♣) – DBL: ♣ / ♦+♥
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Efter forhåndspas fra makker kan man afvige systemet.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	1m-1M-(1/2X)-DBL: 3M
	4. farve er UK. Manco. Ostot. Nær-fjern.

	
	Doblinger af Bergen eller lignende er T/O, hvis forhåndspasset så farven
	Lebensohl efter egen 1NT åbning eller hvis makker dobler 2MA

	Efter 1M-(DBL) anvendes Ostot
	1m-(1♥)-DBL: 4+♠ og UK
	Bluff

	RD: styrke, 1X: rundekrav
	
	Tina nærmest aldrig, Stense sjældent

	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2012
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	4♥
	Med 55 i sort åbnes 1♣ med tillæg
	1NT: 6-10, 2♣: omv m, 2♦: 5♠ og 4♥ svag,

2♥♠: 6♥♠ 9-11, 3♣: 5♣ 5-8, 3ny: nat svag, 4M: nat

♦-farve KAN forbigås
	1m-2m -2NY: nat, -2NT: 11-14 BAL 4m, -spring: kortfarve, -3m: 6m, -3NT: 3m

1m-1M-2NT: 15+ enten 3M og 6M eller 4+M

1m-1M-3M: 4M ubal og max 15

1m-1M-2M: 4M oftest BAL

1m-2M: se 2M-åbning
	1♣-2♣: nat

	
	
	
	
	Der kan der skeles til farvekvalitet med
	
	
	

	
	
	
	
	3-3/4-4 i m
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	4♥
	4-4-3-2 åbnes 1♦
	1NT: 6-10, 2♦: omv m, 2♥♠: 6♥♠ 9-11,
	
	1♦-2♦: nat

	
	
	
	
	
	3♣: limit 5♦, 3M: nat svag, 4M: nat
	
	

	1(/(
	
	5
	4♦/♥
	
	2M: 3M 8-10, 1♥-2♠: 6♠ 9-11, 
2NT: Bekkasin, 3♣: 4M 8-11 (selvhæv), 
3♦: 3M 11-13 (selvhæv med max), 
3M: 4M 6-7, 1♠-3♥: 6♥ 9-11; 3♠: 4♥ 9-11 ukendt single, 4X: 4M 11-14 renonce X 
	1M-2M-relæmelding: Gameinvit+

1M-2M-3m: nat, SI

1M-(1/2X): -2NT UK, -2/3X invit, -3M spær

1M-2X-2NT: 15-17 BAL
	

	
	
	
	
	15-21 BAL med 5M åbnes oftest 1M
	
	
	

	
	
	
	
	55♣♠  åbnes 1♣ når tillæg
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	
	2♣: invit+ 44M eller 5M/UK 4♠5m,

2♦:4♥, 2♥:4♠, 2♠: ♣ / 54m, 3♣: 6♦

invit+, 3♦: sign-off, 3M: 6M invit,

4m:Texas, 4M: nat
	1NT-2♦/2♥: -2NT: 3M maks, -3m: 4M
	

	
	
	
	
	15-17 BAL (2245 kan forekomme)
	
	doubleton m og maks
	

	
	
	
	
	Kan være mere off-shape i 3. hånd
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	18-19 BAL / 22+BAL 
	2♦: relæ/5♥, 2♥: 5♠ svag eller stærk,
	Efter indmelding er DBL UK og pas er
	

	
	
	
	
	UK 5♥ ♠ ♣
	2♠: 44m, 2NT: 5♣, 3♣: 5♦
	0-5(6) hp
	

	2(
	X
	
	
	(5)6♥♠, 5-9
	2M/3M/4M: P/C, 2NT: Plauken, 
	2♦-(DBL)-2M/3m: nat, to play
	

	
	
	
	
	24+ BAL / UK 5♦
	3m: konstruktivt ikke krav
	
	

	2(
	X
	
	
	6♥, 10-12
	2♠: søge; transfer
	
	

	2(
	X
	
	
	6♠, 10-12
	2NT: søge; transfer
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 BAL
	3♣: Stayman, 3♦: puppet, 3M: X-major, 
	2NT-3♣-3NT: 44M herefter transfer
	

	
	
	
	
	
	transfer
	
	

	3(
	
	6+
	
	Spær (afhængig af zone og position)


	3X: rundekrav
3M-4m: cue-bid
	
	

	3(
	
	
	
	
	
	
	

	3(
	
	
	
	
	
	Slemkonventioner

	3(
	
	
	
	
	
	Italienske cue-bids 

	3ut
	
	
	
	1.-2. hånd Gående mi ellers gambling
	
	1430 RKCB (6 esser når der er fundet dobbeltfit efter 1NT åbning)

	4(
	
	(6)7+
	
	Spær (afhængig af zone og position)
	4m-4M: nat forslag
	Hvis det ikke er muligt at tjekke esser med 4NT så er 5NT 1430 RKCB

	4(
	
	
	
	
	4♥-4♠: Cue-bid
	D0P1, Voidwood

	4(
	
	
	
	
	4X-4NT: 1430 RKCB
	Fairway i uforstyrrede meldeforløb når der er fundet 8-korts fit i M:

1) 3♥: 3♠ ingen kortfarve, 3♠-3NT ♠-cue, 3NT/4♣/♦ er single ♠/♣/♦

2) 3♠: 3NT ingen kortfarve, 4♣♦♥ er single

	4(
	
	
	
	
	
	

	4ut
	X
	
	
	Esspørgemelding
	5♣: 0, 5X: esset, 5NT: ♣, 6X: FRU
	

	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2012
	


