	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Generelt sunde indmeldinger, genåbninger og indmeldinger på 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	1-trækket kan være underlødige
	Farve
	2-4 højest attitudepræget
	1-3-5 uden støtte
	
	

	Svar: USP
	Sans
	2-4 højest attitudepræget
	
	Turnering
	
	Hold
nr.
	

	
	Senere i spillet
	4 højest attitudepræget
	
	Division/Række
	3 div. Vest
	
	

	
	Gennem spilfører
	2-4 højest, top fra sekvens
	
	Spillere
	Benny Marquart / Keld Grann

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18HP.  
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Naturligt. Modpartens farve bruges til at søge major
	Es
	Es – Konge evt. flere kort
	Es – Konge evt. flere kort
	Århus Acol

	
	Konge
	Sekvens, Kx eller EK.
	Sekvens, Kx eller EK.
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14HP
	Dame
	Sekvens, Dx, EDB
	Sekvens, Dx, EDB
	4 kort åbning major.

	Svar: 
	Naturligt. Modpartens farve bruges til at søge major
	Bonde
	Sekvens, Bx, EB10
	Sekvens, Bx, EB10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	Sekvens, 10x, H109
	Sekvens, 10x, H109
	

	Generelt: 
	IZ: Sund. UZ: Kan være usund
	9
	Sekvens, 9x, B9x
	Sekvens, 9x, B9x
	1UT åbning: 
	(11)12-14 HP

	2-trækket: 
	Spær, 2UT 2 farvet til laveste
	Højt
	Doubleton

	Doubleton


	
	

	3+-trækket: 
	Spær
	Lavt
	4 højest. Honnør 3.
	4 højest. Honnør 3.
	2-o-1 svar: 
	Rundekrav

	Genåbning:  
	2 UT til laveste umeldte
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	Michaels Cue Bid. 6-12 eller krav
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Åbning 2 ruder, der viser svag 2 åbning i hjerter eller Acol 2

	
	Farve   1.
	1.
	KA
	LU
	F
	Åbning i major eller 22-24 NT jævn

	Spring: 

	Spørger om hold
	2.
	LU
	
	LU
	

	Genåbning:
	Michaels Cue Bid
	3.
	F
	
	
	Åbning 2 hjerter, der viser mindst 4+4 major fordeling samt styrke

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	KA
	LU
	KA
	under en åbningshånd.

	Multi. 2  = begge major. 2 enfarvet major

	2.
	LU
	
	LU
	

	2NT = 2-farvet stærk. Ellers naturligt.


	3.
	F
	
	
	

	Dobling af svag sans lover ca.14+HP.
	Kald/afvisning
	Lav/Høj
	

	Genåbning ned til ca. 11HP
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Oplysningsdobling. Indmelding er ikke forcing
	1. afkast
	Markering
	

	Spring viser en god hånd. Crowhurst mod multi 2 
	Trumfsignaler
	
	

	2 UT viser 15-18HP. 
	Andre signaler
	
	

	3 UT viser 17-20HP. 
	DOBLINGER
	

	Lebensohl ved dobling på 2-trækket
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil:  
	Sund. Normalt god fordeling eller supl. styrke
	Pas efter makkers 1 UT er doblet, kræver Redobling.

	Naturligt.
	
	Kravpas med ”næse” t.o.m. 3 hj.

	
	Svar:
	UT 7-9 HP, Spring 9-12 HP, 13+HP overmelding
	

	
	Genåbning:
	Kan være usunde.
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Manco, hvis modpart dobler vor kunstige melding under 3NT.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negativ dobl. Med tvetydig pas t.o.m 3 hjerter
	Nær/fjern

	Redobl. Viser 10+HP med interesse for at doble. Ellers ’overhøres’
	Styrkedobling af indmelding f.o.m. 3 sp.
	

	modpartens dobling.
	Svardobling, Konkurrencedobling.
	Bluff

	
	Hovedregel: Dobling i konkurrerende meldeforløb = supl. styrke
	Benny : Ofte mere end 1 gang pr. 3-10 kampe

	
	
	Keld : Ofte mere end 1 gang pr. 3-10 kampe

	 Danmarks Bridgeforbund (DBF ) 2002-03
	14-08-2002 13:05


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1
	
	4
	3♥
	12-21HP, naturligt
	2♣ -> støtte 13+HP; 3♣ -> støtte 4-7HP;
	Der meldes naturligt indtil 2UT. Herefter 
	Omvendt minor ophæves ved

	
	
	
	
	
	2NT -> ♣støtte 10-12 jævne; 2♦ ->♣støtte 
	Holdvisende meldinger/advance cue fra neden
	Dobling/indmelding

	
	
	
	
	
	10-12HP skæv.
	Meldes på 3 træk uden 2UT vises tillæg
	

	
	
	
	
	
	WJS
	
	

	1
	
	4
	3♥
	12-21HP, naturligt
	2♦ -> 13+; 3♦  -> 5-9;
	Som åbning 1♣. 
	Omvendt minor ophæves ved

	
	
	
	
	
	2NT -> 10-12 jævne; 3♣ 10-12 skæve
	Meldes på 3 træk uden 2UT vises tillæg 
	Dobling/indmelding

	
	
	
	
	
	WJS
	Undtagen 3♣ efter 2♦ .
	

	1
	
	4
	3♥
	11-21HP, naturligt
	2♥ =6-9 (3 kort støtte); 3♥ 4-6 (min 4♥)
	LFT, renoncevisning, styrkevisning
	

	
	
	
	
	
	3=8-9, 3♦=7-8 (4 kort st.); 2NT støtte 10+
	
	

	1
	
	4
	3♥
	11-21HP, naturligt
	2♠=6-9 (3 kort støtte); 3♠ 4-6 (4 kort st.)
	LFT, renoncevisning, styrkevisning
	

	
	
	
	
	
	3=8-9, 3♦=7-8 (4 kort st.); 2NT støtte 10+
	
	

	1ut
	
	
	
	(11) 12-14 HP
	Jacol– 2 er søgemelding efter major
	2♦ ingen major -> 3 major 5 farve krav
	Nilsland slikninger

	
	
	
	
	
	2  ♦/♥ er 4 farve overførsel. 3 ♣/♦ invit, 
	Videre meldinger er mindst invit
	Lebensohl. Take out doblinger negativ.

	
	
	
	
	
	2  = bal invit eller GF med begge minor
	2NT min. 3 minor er max og ”støtte”
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	X
	
	
	18-19HP jævn eller uspecificeret krav
	2♦ = relæ. 2♥/♠,3 ♣/♦= stop overfor  18-
	2NT system ved 18-19
	Pas = svag. Dobling er styrke. 

	
	
	
	
	
	19HP. 2 UT = 8-10 HP max 1 kontrol
	
	Ny farve forcing

	2
	X
	
	
	Spær med 6♥ eller stærk Acol 2 major
	2UT -> spørger om farve/styrke. Ny farve 
	3♣ = min/dårlig farve; 3♦ = min/god farve 
	

	
	
	
	
	Eller 22-24 HP jævn
	Er invit.
	o.s.v.
	

	2
	X
	4
	
	Min. 4(5)-4 i major < åbningshånd
	2UT spørger om styrke og fordeling
	3♣ = min. 3♦ = max 4+4 3♥= max 5+4
	

	2
	
	(5)6
	
	Spær max 10 HP.
	2UT spørger om styrke. Ny farve invit 
	3♣ til 4♥ er konventionelle svar
	

	2ut
	
	
	
	20-21 HP
	3= Amr. Staymann. 3♦/♥ overførsel
	3♦ = 1 major 4 farve. 3 major =5 farve
	

	3
	
	
	
	Spær
	
	
	

	3
	
	
	
	Spær
	
	
	

	3
	
	
	
	Spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3
	
	
	
	Spær
	
	RKCB (1430) (Gerber efter NT), Voidwood

	3ut
	
	
	
	Gående minor
	4♦ singletonspørge, 4♥ / naturligt
	Cue-bids

	4
	
	
	
	Spær
	
	Splint

	4
	
	
	
	Spær
	
	

	4
	
	
	
	Spær
	
	

	4
	
	
	
	Spær
	
	

	4ut
	
	
	
	Esspørgemelding
	5♣ = 0 esser. 5♦=♦es osv 5UT =  es
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