	DEFENSIVE  &  KONKURERENDE  MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

til holdturneringer

	INDMELDINGER  (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	ÅBNINGSUDSPIL (Stil)
	

	Stil:
Sunde
	
	Udspil
	I makkers farve/støttet farve
	

	Svar:
Overmelding 99% = støtte, fit-bid
	Farve
	Attitude
	Lige kort = lige antal
	

	

	Sans
	Attiude
	Lige kort = lige antal
	Turnering
	
	Hold

nr.
	

	
	Senere udsp
	Attitude
	
	Division/Række
	
	
	

	
	Andre:  Forsinket kald, trumf ekko
	Spillere
	Rasmus Damm 8535 
Steffen Wich 84361

	
	
	
	

	1UT-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	UDSPIL  (angiv, hvad det udspillede kort lover)
	SYSTEM

	2.-hånd:
15-18    (   Naturligt/overmeld. Søger 4 farve
	udspil
	mod farve
	mod sans
	SYSTEMETS NAVN

	Genåbn.:
10-14    (   Naturligt
	Es
	Sekvens- Attitude
	Sekvens- Attitude
	Acol inspireret 

	4.hånd live: 
15-18    (   Naturligt/overmeld. Søger 4 farve
	Konge
	Sekvens-Markering
	Sekvens-Markering
	GENEREL STIL

	
	Dame
	Dx + Sekvens- Attitude
	Dx + Sekvens- Attitude 
	Åbning med 2 4-farver: (, (,(, (

	
	Bonde
	Bx, B10, B10(9)xx,KB10(x)
	Bx, B10, B10(9)xx, KB10(x)
	Åbning med 2 5-farver: ( før (, men ( før (

	SPRINGINDMELDINGER (Stil; Svar; Usædvanlig 2UT)
	10
	10x,109,D109x,K109x
	10x,109,E/K/D109x
	Defensivt:  

	2-trækket:
svagt, typisk som svag 2-åbn
	9
	98xx, 109x, D9x
	98xx, 109x, D9x
	1x-1y-2z = rundekrav

	3-trækket:
svagt, naturligt 
	Højt
	
	
	1UT åbning:  (11)12-14

	2nt:
5-5 i laveste umeldte
	Lavt
	
	
	2-o-1 svar:     9+, naturligt, Drury  2(

	Genåbning:  
	SIGNALER i prioritetsorden (L; U; K; A; F)
	SPECIELLE meldinger, der  kan  kræve  specielt  forsvar

	DIREKTE & SPRINGCUEBIDS (Stil; Svar, Genåbning)


	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbn 2(:
Krav, Svag 2(, 20-21 NT

	Michaels cuebid (6-13, fordeling ej til oplysningsdobl)
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Åbn 2(:
Multi, 22-24 NT

	Svar på 2x(MC): 2NT = 3(=ub. Max; 3(=min(; 3(=min(
	Farve    1.
	Lille = K(L)(F)
	Høj/lav = U
	Høj/lav = A(U)
	Åbn 2(:
Svag begge(/(,

	
	            2.
	Høj/lav = A(U)(F)
	Lav/høj = L
	Lav/høj =K(L)
	Åbn 2(:
4-11, 5 ( + minor

	
	            3.
	
	
	
	

	Mod UT (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans      1.
	Lille = K(L)(F)
	Høj/lav = U
	Høj/lav = A(U)
	Mod stærk 1NT (15-17): DONT-Farve, farve højre

	Mod 11-14 nt: 2( = begge major(2( søger længde
	             2.
	Høj/lav = A(U)(F)
	Lav/høj = L
	Lav/høj = K(L)
	2(: (+(/(/(,2(: (+(/(, 2(: (/(,2(: 6( Dbl+2(

	2( = enfarvet major (  Multisvar (Plauken)
	             3.
	
	
	
	

	2( = 5+( og 4+minor (  3( = P/C
	Signaler (inkl. Trumf):  Forsinket kald (lavt kort = interesse) mod NT
	Nilsland; 1NT-Dbl ( RD=2(-enfarvet flugt, 2(=(+(, (=(+(

	  ►2NT søger minor


	
	2(=(+(, 2(=(+(, 2(= semi pos. 5+ (

	2( = 5+( og 4+minor(  3( = P/C
	DOBLINGER
	1NT-Dbl-p-p-RD(  2(=(+(/(, 2(=(+ (,

	  ►2NT søger minor
	OPLYSNINGSDBL  (Stil; Svar; Genåbning)
	2(= semi pos. 5+ (, 2(= 5+ (

	Mod SPÆRREÅBNING (Dbl.; Cuebids; Spring; UT)
	Stil:
2-farvet eller stærk, 4-hånd: 2-farvet, stærkere end 1NT
	1NT-p-p-Dbl-p/RD-p(  RD=2(-enfarvet flugt,

	Oplysningsdobling
	Svar:
naturligt, Lebensohl m. indmelding, overmelding krav, ofte med støtte til major 
	2(=(+(/(/(, 2(=(+ (/(,

	Mod Multi = Dobler 13-16 (typisk ubal. med major 4-farve) eller
	Genåbn:
krav sænket ca. 3 hp
	2(= (+(, 2(= semi pos. 5+ (

	
17+ ubekendt
	
	SPECIELLE KRAVPASSITUATIONER

	Mod  Kunstige  Stærke Åbninger
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende  doblinger/redoblinger
	1NT – Dbl – pas ( be´r om RD

	Mod stærk (:

	Negative doblinger til og med 3( + ”kravpas m. næse” til 2(
	

	Forsvar aftales hvis behovet opstår !
	Svar- og konkurrencedoblinger
	

	
	1NT – 2( (indmelding) – dobl = straf, 2nt=Lebensohl
	VIGTIGE OPLYSNINGER, der  ikke  passer  i   skemaet

	
	1X – (p) – 1Y – 1/2Z, dobling = support dbl. (dbl=3.farve, pas=2-farve)
	US Stay: 3(/((trans., 3( 5/5(/(

	Efter modpartens oplysningsdobling
	1(/( - d - ? = normalt system


	3((3( min 1 4f(/(, 3(/(=5f., 3nt= uden 4.f

	Ny farve = rundekrav, Pas= svagt eller 10+bal., 
	1(/( - 1/2Z - ? = naturlige meldinger (Dog 2nt : Jacoll Stenberg)


	3( sv. 3((3(=4f(,3(=4f(,3nt=4(/(,4(=5(/(

	RD = strafinteresse
	
	Bluff:  R. jævnligt / S. jævnligt

	Springstøtte = spær


	Neg.Dobl til begge major eft. Spring i major = invit
	

	Spring i ny = Fit-bid invit.
	Melding af begge major er krav
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig
	Min.

antal kort
	Neg.dbl

indtil
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	Afvigelser, hvis modparten elder, eller hvis makker har passet

	1(
	
	4
	3(
	Naturligt 11+


	Splint,WJS, 2(=st. 4-7, 3(=spær, 1NT=st.8-10, 2NT=st.11+, vis hold eft. 2nt / 3(min, 3nt=15-17
	Generelt efter alle 1-åbn:

4.farve krav, X-Y-sans, Fitbid, LFT

1major – 2NT:

3(=min ( 3(=inv. 3 am=single? (samme svar)
3(=ca. 15-17(3(=single?, 3NT/4(/(=single

3(=ca. 18-19(3(=single?, 3NT/4(/(=single

3(=stærk 2-farvet(3NT ”tvunget” relæ

3NT=15-17 bal.  ;  4(/(/(()=renonce

4 major = 6322, max 4 kontroller

1h-1s-1nt (15-17)
1(-1nt-2(/(=nat. ikke krav
	Generelt:

Overmelding = støtte + godt hæv

1x – indm. – 3x = spær

Drury efter 3.og 4. hånds åbning (2(? 2(=12+, 2(/(=jævn)
Nær – Fjern

Lebensohl (alle situationer)

Nilsland - FFO
----------------------------------------
1NT – 2x – dobl = strafforslag
1NT – 3x – dobl = neg.
1nt-2(/(-p-?
1) 2NT(Lebensohl (3NT) M. hold
2) 3NT(u.(/( hold
3) 4(/((trans.4(/(
4) 3(/((krav m. 5farve
----------------------------------------
1x-1y-2nt-? 3x/y/z/v sleminvit

----------------------------------------
1(-1(-1(-1((4f)-1NT(12-14)

----------------------------------------
2((multi) – Dbl (
Pas= 5+(
RD= gode kort (2 farve i korteste (/()
----------------------------------------
Forsvar vs. Ekrens 2(   / 2( :
Dbl= 13-15 el. 17+       / samme
2(  =  5( 12+              / ik muligt
2(  =  5( 12+            / 5(/( 12+
2NT = 15-17                  / samme
3(  = 6+( 10+              / samme
3( = 6+( 10+               / samme
----------------------------------------
Manco:

Pas=xx+,RD=1/2-1 kontrol

3NT=1,5+ kontrol,4 i farve= x



	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	3(
	Naturligt 11+
	Splint, WJS,  2(=st. 4-7, 3(=spær, 1NT=st.6-9, 2NT=st. 10+, vise hold eft. 2nt, 3(=min.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	3(
	Naturligt 11+
	2(=6-9 3(, 3(=0-6 4(, 4(=0-9 5+( 

2NT=10+ 4+(, 3(=7-9 4(, 3(=7-9 4( Fitbid
3(/4(/(=10+ ren.
	
	

	1(
	
	4
	3(
	Naturligt 11+
	2(=6-9 3(, 3(=0-9 4(, 4(=0-9 5+( 

2NT=10+ 3+(, 3(=7-10 4(, 3(=7-10 4( Fitbid
4(/(/(/=10+ ren.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	3(
	u/z 11-14 ; i/z 12-14

	2(= invit stayman
2(= krav stayman,  2NT=invit
3(/(/(/(= let invit m. to top honnører
4(= Gerber Svar: 1430
4NT=kvantitativ
	1 NT – 2(
2(/( ( 2 NT = (/( (min. 5-4)
 3(( 3(= 5+(, 3(= 5+(,  3(= ren. i (/( ( 4( sprg, 3NT= 5-5 i (/(
	

	2(
	(
	
	
	a) Svag 2-åbn i (, b) 20-21NT  c) krav hånd
	2( relæ, passes med a); 2(/(/3(/(=spille mod a)

2NT mindst invit mod a)
	a) Efter 2(-2NT: 3(=max, 3(=min; 
b) US.Stayma./transf., c) afmeld. farven over -2nt
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	
	
	a) 6(/(, 4-11zoneafhængigt

b) 22-24 NT
	2( relæ,2(= invit (; 2NT=søge(Plauken 

3(/(=nat. Rundekrav; 3(/( spær i farven
	2(-2NT(3(=ub.max;3(=min(;3(=min(. 2(-2(/(-2NT =b)( US.Stayma./transf
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	4-4(5)
	
	4+( og 4+(, 4-11zoneafhængigt
	2NT?3(=max,3(=u. 5F.;3(=5(;3(=5(,3NT=5/5 (/(=nat. ukrav
	3(,3(=nat. 2NT(3(=;3(?længste, 3nt (5/5)
	

	2(
	(()
	5-4
	
	5( +5(4) minor 4-11 zoneafhængigt
	2NT?( 3(/( min; 3(max m.(; 3( max m.(
	3( spg. om hold
	

	2ut
	(
	
	
	Minorhånd (5-5)
	3(,(/(/(/4(/(/(/(=naturlig, 4N?bedste farve
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3(/(
	
	6
	
	Spær, 2-3-4
	Major naturligt, cuebid
	
	

	3(/(
	
	6
	
	Spær, 2-3-4
	Major naturligt, cuebid
	
	

	3ut
	(
	
	
	Gående minor
	4((P/C 4(?( single, 4(/(=naturligt
	
	

	4(/(
	
	7

7
	
	spær, 2-3-4
	Major naturligt, cuebid
	
	

	4(/(
	
	7
	
	spær, 2-3-4
	Major naturligt, cuebid
	
	

	4ut
	(
	
	
	Begge minor
	5((P/C
	
	

	Meldinger på højere niveau (slemmeldinger)

	Cuebid, normalt nedefra, benægtende lavere cuebid. 

	Blackwood 1430, 4-es Blackwood (uden trumf-farve tydelig), Gerber-1430, Exclusion 0,1,2,3,4

	Splinter, renoncesplint, DEPO, ofte kvantitativ 4NT, RD=1.kontrol

















