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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	(4) 5-farve fra 8HP, mere konstruktivt, hvis makker har passet.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Ny farve fra makker er krav, dog ikke hvis makker har passet.
	Farve
	2.4.(Xx)
	Kald/afvis
	
	

	Spring i makkers farve viser 4-korts støtte 6-9 Hfp.
	Sans
	2.4.(Xx)
	Kald/afvis
	Turnering
	Åben række
	Hold
nr.
	8

	
	Senere i spillet
	2.4.(Xx)
	Kald/afvis
	Division/Række
	3. division vest
	
	

	GENÅBNING
	Gennem spilfører
	2.4.(Xx)
	Kald/afvis
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Martin Hilmer 62270 
& Lars Venø 80978

	Dobler 8+ HP, indmelding kan være 4-favre
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd : 15-18 HP, GENÅBNING : 10-14 HP
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Stayman, Jacoby transfer 5-korts
	Es
	EKx, Ex
	EKx, Ex
	Acol,

	
	Konge
	EK, KDx
	EK, KDx
	Åbninger med 4-farver og 11-14 sans

	4. hånd : 10-14 HP
	Dame
	Dx, DB(x)
	Dx, DB(x)
	1 major 10HP+

	System som do.
	Bonde
	B109, Bx, KB10
	B109, Bx, KB10
	2 over 1 er rundekrav

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	K109, D109, 10x
	K109, D109, 10x, 109x v/støtte
	

	Spærrene dog meget positionsafhængig/har makker passet..??
	9
	B9x, 109x, 109xx(x), 9x
	B9x, 109x, 109xx(x), 9x
	
	

	· Ny farve rundekrav
	Højt
	Xx, xXx, xXxx(x)
	Xx, xXx, xXxx(x)
	
	

	Spring 2NT – 5-5 laveste umeldte, ny farve krav.
	Lavt
	4. højeste, Xx, xXx, xXxx
	4. højeste, Xx, xXx, xXxx
	
	

	GENÅBNING :
	Farvespær udspildirigerende,NT 2 farve svag/skæv

	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	Direkte : 2-trin, MC. Min 5h+4s. Maj 5M-5minor
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	Direkte : 3-trin, ubekendt gående farve + spørger om hold.
	Farve
	1
	K-A
	L-U
	L-U
	

	
	
	2
	L-U
	L-U
	L-U
	

	
	
	3
	F
	F
	F
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K-A
	L-U
	L-U
	Andet:

	15-17 : Good Bad Multi, 2NT = begge minor.
	
	2
	L-U
	L-U
	L-U
	2 ruder = begge major (mindst 5 hjerter + 4 spar )

	efter pas hånd : Dob viser Major + længere minor
	
	3
	F
	F
	F
	1 minor – (1NT) – 2 samme minor = begge major farver.

	11-14 : Good Bad Multi, Dobler 10HP+, 2NT = begge minor
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	1 major – 1 NT : Häxan.

	Efter pas hånd = Good Bad Multi, Dobler 10HP+, 2NT = begge minor
	Kald / Afvisning : Lav-Høj
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Markeringer : Malmø
	

	Multi 2 ruder : Revideret Crowhurst
	Farveskift : Lavinthal
	

	Svag 2 ruder : Revideret Crowhurst
	Afkast 1. : Markering primært i uinteressant farve.
	

	DBL : 12-15 jævn eller stærk farve/NT – svar lebensohl.
	
	

	Indmelding 12-16, 2NT 16-18.
	 DOBLINGER
	

	Svag 3/4x : DBL oplysning, naturlig.
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Stil :10 HP – min 3. farvet eller stærk hånd.
	

	1 klør : DBL = begge major, 1NT = begge minor
	Svar : Farve : 0-7 HP, enkelt spring 8-11 HP. 
	

	1 klør – p -1 ruder : DBL = begge major, 1 NT = begge minor
	Svar : Sans : 7-10 HP.
	

	
	GENÅBNING : 8+ HP, typisk major farve..
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Non-laping når modparten åbner med 1 eller 2 i major. Lebensohl,

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Konkurrence ( 4(,  Svardoblinger ( 4(, Styrkedobling ( 4(.
	Nær-fjern, Trialbid, XY-sans, Kravpas med næse, Walsh

	Redobler 10 HP+, benægter 8-korts tilpasning til åbners farve.
	2(-(2(/2(/2()-D: Negative doblinger ( 4( & kravpas ( 3(.
	1NT – (2x) – 4x = Texas Transfer.

	1NT 7-10 HP, 2NT Truscotts 10 HP+ støtte til åbners farve.
	Revideret Lido, Lightner og andre udspilsdobling.
	Bluff

	1 major – (DBL) – 2major = 3 korts støtte uden Honnør 6-9 HP
	Dobling af splintfarve = farven nedenunder.
	Ofte begge to.

	1 major – (DBL) – 2 i farven under åbners = 3-korts med Honnør 
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	4
	4(
	11+
	2( Omvendt minor , 3( 5-9HP 4-kort
	1( - 2( : 2(12-14 ubal., 2(15-17 ubal
	

	
	
	
	
	
	2(invit med ( -fit, 2NT naturlig
	2( 15-17 bal., 2NT 18-19 bal
	

	
	
	
	
	
	
	3( .18+ ubal. ,Svar v/bal. Hånd = singleton.
	

	
	
	
	
	
	2(( svag spring ->
	2NT søg : 3-trin: farve+styrke min/max
	

	1(
	
	4
	4(
	11+
	2( Omvendt minor , 3( 5-9 HP 4-kort
	1( - 2( : 2(12-14 ubal., 2(15-17 ubal,
	

	
	
	
	
	
	3( invit med(-fit, 2NT naturlig
	2NT 15-17 bal., 3( 18-19HP bal.
	

	
	
	
	
	
	2(( svag spring -> se under 1(
	3( 18+  ubal., Svar v/bal. Hånd = singleton
	

	1(
	
	4
	4(
	10+
	NK 2NT (12 HP+) Fitbid (10-11 HP)
	3( relæ,3(min.+ub. 3(1517HP/tillæg+ube 
	

	
	
	
	
	
	2(, 6-9HP 3-kort, 3(, 6-9HP 4-kort
	sing. 3(18-19/ub. Renn., 3NT 12-14 jævne.
	

	1(
	
	4
	4(
	10+
	NK 2NT (12 HP+) Fitbid (10-11 HP)
	3( relæ,3(min.+ub. 3(1517HP/tillæg+ube 
	

	
	
	
	
	
	2(, 6-9HP 3-kort, 3(, 6-9HP 4-kort
	sing. 3(18-19/ub. Renn., 3NT 12-14 jævne.
	

	1ut
	
	1
	4(
	(11)12-14 HP
	2( Non-forcing Stayman, med invit+krav
	
	

	
	
	
	
	Kan være 5 MA, er set med singleton

	2(( Jacoby transfer 5-kort
	Bryd relæ – 4 korts støtte.
	

	
	
	
	
	
	2(/2ut  transfer(/( = to play/invit/krav
	
	

	
	
	
	
	
	3( Am. Stayman, 3(GF5-5mi, 3MA invit

	
	

	2(
	X
	0
	4(
	Krav, acol ((((, 20-21 NT, 24-25 NT
	2( relæ, 2((3(  to play overfor 20-21 NT
	2(( -3(((2 kontrol), 3 NT (3 kontrol),
	

	
	
	
	
	2(-2(-2(= Acol( eller 24-25, 2( relæ
	Herbert (0 kontrol), NT = Am. Stayman.
	4(( (1 kontrol), cuebid (4+ kontrol)
	

	2(
	X
	4-5
	
	Mindst 5hj+4sp major 6-10 HP
	2/3/4(( play, 2NT søgemelding
	2NT : 3( 5-4 min - 3(5-4 max, 3(6-4 min,
	

	
	
	
	
	V/skævere fordel. kan være mindre HP.
	3((naturlig, rundekrav, 3NT to play.
	3( 6-4 max, 3NT 5-5 min, 4((cue 5-5 max
	

	2(
	
	5-6
	
	God 5-farve eller 6-farve 6-10 HP
	2(3(3( play. 2NT søgem. ,3-4( play.
	2NT – svar : Ogust
	

	2(
	
	5-6
	
	God 5-farve eller 6-farve 6-10 HP
	3(3(3( play. 2NT søgem. ,3-4( play.
	2NT – svar : Ogust
	

	2ut
	
	1
	
	22-23 NT kan være med 5(,5(,6(,6(
	Am. Stayman, Jacoby 5-kort, 3( =((
	Laveste i farve = max, Højeste i farve = min.
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, 4spær medløb,3NT nej
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, 4spær medløb,3NT nej
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, 4spær medløb,3NT nej
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, 4spær medløb,3NT nej
	Roman Keycard Blackwood 1430, Exclusion RKCB 1430, Cuebids,

	3ut
	X
	6-7
	
	Gående minor – min. EKDxxx(x) 
	4567(p/c 4(gode kort med(/cue m(/pas(
	Splinter

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, genmeldn meget svag.
	Spring til 5(/5(, hvor (/( er meldte og støtte, spørger entydig om god

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, genmeldn meget svag.
	trumfkvalitet. 

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, genmeldn meget svag.
	Revideret Lido, (dobler=1 esser, pas=0 es, 1-trin=2 esser u/trumf dame, etc.)

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve rundekrav, genmeldn meget svag.
	

	4ut
	X
	5-5
	
	Begge minor
	5((= to play
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