	DEFENSIVE  &  KONKURERENDE  MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

til holdturneringer

	INDMELDINGER  (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	ÅBNINGSUDSPIL (Stil)
	

	Indmeldinger uden spring er sunde. Støtte fra makker er let
	
	Udspil
	I makkers farve
	

	Svar:
1) Simpel trumfstøtte kan være meget svag


	Farve
	Malmø
	Malmø
	

	
2) Overmelding i fj. farve er primært efter medhold
	Sans
	Attitude
	Malmø
	Turnering
	
	Hold

nr.
	7.

	
3) Ny farve er krav
	Senere udsp
	Malmø
	Malmø
	Division/Række
	3. division vest
	
	

	
	Andre:  
	Spillere
	Henning Østergaard – Jørgen Priess

	Genåbning i farve kan - for at beskytte makker - være tynd
	
	
	                  20922                          2627

	1UT-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	UDSPIL  (angiv, hvad det udspillede kort lover)
	SYSTEM

	2. hånd: 15-17 HP. Svarer: Overmelding = Stayman
	udspil
	mod farve
	mod sans
	SYSTEMETS NAVN

	                                             Øvrige 2-meldinger er slutmeldinger
	Es
	K?
	K?
	Mod. Goren

	4. hånd: 11-14 HP, lover ikke hold i åbningsfarven
	Konge
	(E, D?   (U: EK blanke)
	(E, D?   (U: EK blanke)
	GENEREL STIL

	
	Dame
	(K, B?
	(K, B?
	Der meldes hårdt på udgange og mere konservativt på slemmer


	Fattigmandskøbenhavner
	Bonde
	(D, 10?
	(D, 10?
	Indmeldinger er sunde, medens støtte/springstøtte er forhv. svag

	SPRINGINDMELDINGER (Stil; Svar; Usædvanlig 2UT)
	10
	2 eller 0 højere
	2 eller 0 højere
	

	Spring til 2 i MA: som svag 2-åbning. 2UT fra svarer = kv. og styrke?
	9
	2 eller 0 højere
	2 eller 0 højere
	2-o-1 svar:  10+ og krav t.o.m. 2ut

	Øvrige springindmeldinger er destruktive. Ny farve fra svarer er krav
	Højt
	Ulige antal eller sekvens
	Kan være intern sekvens
	

	2UT viser de 2 laveste umeldte farver
	Lavt
	Lige antal
	Lover E, K eller D
	

	Genåbning med spring viser en åbningshånd med god farve.
	SIGNALER i prioritetsorden (L; U; K; A; F)
	SPECIELLE meldinger, der  kan  kræve  specielt  forsvar

	DIREKTE & SPRINGCUEBIDS (Stil; Svar, Genåbning)


	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Spring i ny farve efter åbning 1mi = meget svag

	Direkte overmeld. i MA = Gamekrav
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Efter åbning 1(/( er spring i ny farve splint (10-12)

	Direkte overmeld. i MI = Michaels cuebid
	Farve   1.
	K/A, når udspil K
	L/U
	Uinteressant
	2( = eneste krav

	Springovermelding beder makker melde 3UT med hold i farven
	2.
	L/U
	
	+ L/U
	Øvrige 2-åbninger = svag  –  svaret 2UT = om kvalitet og styrke

	
	3.
	F  i oplagt tilfælde
	
	
	3UT = gående minor

	Mod UT (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans     1.
	K/A, når udspil K
	L/U
	Uinteressant
	Overmelding i minor = Michaels cuebid

	2( = 5-4 i MA. 2( fra svarer beder om længste farve
	2.
	L/U
	
	+ L/U
	Overmelding i major = Gamekrav

	Dobling af en stærk UT lover 15+
	3.
	F  i oplagt tilfælde
	
	
	

	Dobling af en svag UT lover 13+
	Signaler (inkl. Trumf):  Lavintal - Malmømarkering
	

	
	Forsinket kald i ut – Kald med usædvanligt stort kort
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDBL  (Stil; Svar; Genåbning)
	

	Mod SPÆRREÅBNING (Dbl.; Cuebids; Spring; UT)
	Dobling af MA lover den anden MA, ellers stærk
	

	2 træk: D = opl.dobl. – Overmelding = stærk opl.dobl.
	Svarer: Farven over doblingsfarven kan være 3-farve
	

	3 træk: Valgfri doblinger
	            Overmelding = spørger primært om medhold
	

	Multi: Voigt                                                      Lebensohl
	            Svardoblinger                  Lebensohl
	SPECIELLE KRAVPASSITUATIONER

	Mod  Kunstige  Stærke Åbninger
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende  d/rd 

doblinger/redoblinger
	Manco når modstanderne dobler kunstig melding (f.eks. 4.-farve)

	
	Negativ dobling t.o.m. 3(
	

	
	Svardobling t.o.m. 3(
	

	
	Konkurrence- og styrkedoblinger (når den ikke er straf eller neg.)
	VIGTIGE OPLYSNINGER, der  ikke  passer  i   skemaet

	
	Fit-dobling (Ex: 1mi – P - 1( - 1( - D = 3-kortstøtte i ()
	WALSH betyder, at svarer efter åbningen 1( med en svag hånd 

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Rev. Donnerup-Dbl. af 3UT (”Spil korteste major”)
	( -9) melder en 4-farve i major før en (-farve


	Efter MA-åbning: 2ut/Rdbl = 10+ og h.h.v. med og uden støtte
	Lightner dobling
	1mi – D – 1ut kan indeholde 4-farve i major

	Støtte til 2 og 3 træk = h.h.v. 4-7 og 8-10 
	
	

	Spring i ny farve = S/R, 10-12 (splint)
	
	Bluff:  
Henning Østergaard – sjældent

	Efter MI-åbning: Svar som uden D, dog Rdbl = 10+ 
	
	
Jørgen Priess - sjældent


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig
	Min.

antal kort
	Neg.dbl

indtil
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	Afvigelser, hvis modparten elder, eller hvis makker har passet

	1(
	
	3
	3(
	Naturlig, 11+
	2( = min. 5-farve og 4-7p, 3( = 8-11p
	1( - 1( - 3( = ca. 20p, (-støtte, single (
	1x – D – 1UT kan have MA

	
	
	
	
	
	2(, 2(, 2( = meget svag,          Walsh
	1mi – 2ma – 2UT = om styrke og kvalitet
	

	1(
	
	3
	3(
	Naturlig, 11+
	2( = min. 4-farve og 4-7p, 3( = 8-11p
	som ved 1(
	Overmelding

	
	
	
	
	
	2(, 2( = meget svag
	                                                XY-Sans
	i fjendens

	1(
	
	4
	3(
	Min. Hxxx, 11+
	3( = 10-12,                   Stenbergs 2UT
	LFT efter 1( - 2(
	farve spørger

	
	
	
	
	
	2(, 3(, 3( = Single/renonce, 10-12
	1( - 2UT - 3( = s/r og min.
	primært om

	1(
	
	5
	3(
	Min. xxxxx, 11+
	3( = 10-12,                   Stenbergs 2UT
	LFT efter 1( - 2(
	medhold i

	
	
	
	
	
	3(, 3(, 3( = Single/renonce, 10-12
	1( - 2UT - 3♠ = s/r og min.
	farven.

	1ut
	
	
	
	15-17 HP
	Dobbelt Stayman, Gerber


	1ut – 2( - 2( - 2( = svag og 4-4 i MA
	2UT efter indm. beder om mi.

	2(
	X
	0
	
	Eneste krav
	2( = relæ, 2(/2(=afmelding, hvis 20-21
	2( - 2( - 2UT= 20-21 HP
	

	
	
	
	
	20-21HP ell. 25- HP og jævn
	3(/(/(/( = HHx xxx
	
	

	2(
	X
	0
	
	6(5)-farve i MA, - 9p
	2UT spørger om styrke og kvalitet
	3(/3( er min. med hhv dårlig og god farve
	

	
	
	
	
	
	Ny farve er krav for en runde
	3(/3( er max. med hhv dårlig og god farve
	

	2(
	
	6 (5)
	
	10 – 13(14), ( 4-farve i (
	Som 2(
	God farve er 2af 3 tophonnører
	

	2(
	
	6 (5)
	
	10 – 13(14), ( 4-farve i (
	Som 2(
	
	

	2ut
	
	
	
	22-24
	Am. Stayman, Transfer, 3(, 4(, 4(
	
	

	3(
	
	7(6)
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Spær
	
	
	

	3ut
	
	
	
	Gående minor
	4( er flugt,  4( er spørge om single/ren.  :
	4UT = (, 4(/4( = s/r, 5mi = single ami
	

	4(
	
	
	
	Spær
	
	
	

	4(
	
	
	
	Spær
	
	
	

	4(
	
	
	
	
	
	
	

	4(
	
	
	
	
	
	
	

	4ut
	
	
	
	
	
	
	

	5ut
	
	
	
	
	
	
	

	Meldinger på højere niveau (slemmeldinger)

	Cuebids

	1430

	5UT

	


