	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UD♠IL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde, dog kan det være hårdt på 1-trinnet; overmelding viser fit
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Efter 1M: Overmelding mindst INV m 3M; 2 NT 13-15+ uden fit
	Farve
	2-4
	2-4
	
	

	3 i deres farve 7+-9 m 4M med (Mixed Raise)
	Sans
	2-4
	2-4
	Turnering
	
	Hold

nr.
	

	
	Senere i spillet
	2-4
	2-4
	Division/Række
	2. division
	
	

	
	Gennem spilfører
	2/4
	2/4
	spillere
	Justesen-Reinholdt

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Stayman, transfer
	Es
	EK
	EK
	5-farve major

	
	Konge
	KD
	KD
	Generel stil 

	4. hånd:
	10-14
	Dame
	DB
	DB
	Naturligt, store NT,Minor: 3-3: 1♣, 4-4: 1♦

	Svar: 
	Stayman, transfers
	Bonde
	B10
	B10
	

	springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109, D109, KT9
	samme
	

	Generelt: 
	spær, kan være hård
	9
	H9x
	9X, 9xx 
	1UT åbning: 
	(14)15-17

	2-trækket: 
	spær, 2NT 2 laveste 5-5
	Højt
	XXX, HXX
	XXX
	1UT svar: 
	6−10 

	3+-trækket: 
	spær
	Lavt
	HXXX(X)
	HXXX(X)
	2-o-1 svar: 
	UK

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Good-bad Multi anvendes også efter 1x (1NT) samt (1m) – (1NT)

	Direkte:
	Michaels cuebid 5-5. I major typisk 9+ og i minor zone afhængigt og op til en åbningshånd.
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Multi 2♦ som svag major eller stærk med sans

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	K/A
	

	spring: 


	spørger efter hold
	2.
	F
	F
	F
	

	Genåbning:
	
	3.
	L/U
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U
	K/A
	

	2 ♣ = (4)5-4 i major
	2.
	F
	F
	F
	

	2 ♦ = dårlig indmelding i major (multi)
	3.
	L/U
	
	
	

	2 ♥/♠ = konstruktivt
	Kald/afvisning
	Lav-høj=interesse
	

	
	Markeringer
	Lav-høj=lige
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Opl.dob
	1. afkast
	Kald/afvisning
	

	
	Trumfsignaler
	
	

	
	Andre signaler
	Forsinket kald mod NT, stort kort, fra begge!
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: rægede
	Fordelingsprægede
	10+ overfor åbning skaber krav 

	Mod stærk 1♣ er melding på 2-trinnet naturlig eller de to overliggende farver
	
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	Lettere
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	En T/O til rådighed efter styrkedoblinger

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative til og med 4♥; Dbl generelt T/O på lavt niveau
	

	RD=10+, 2NT 13+ m støtte; 3♣/♦: Bergen
	
	

	
	
	Bluff

	
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4H
	10+ Bedste minor
	WJS; 2♦ 10+ med 5+ ♣ 
	X-Y sans, 4. farve krav
	Overmelding mindst invit

	
	
	
	
	
	2♣ = 6-9 4+♣
	 
	

	
	
	
	
	
	3♣ = 2-6-1, 5+ ♣
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	4H
	10+ Bedste minor
	WJS
	X-Y sans, 4. farve krav
	Overmelding mindst invit

	
	
	
	
	
	2♦  = 6-9 4+♦ der 3♣ 10+ med 5+ ♦
	
	

	
	
	
	
	
	3♦  = 2-6 5+♦
	
	

	1(
	
	5
	4R
	10+
	Bergen (3♣/3♦  10-12 m 4M); 3♥ 6-9 4♥ 
	X-Y sans, 4. farve krav
	Omv. toronto

	
	
	
	
	
	Bekkasin, 2S= WJS
	3M Krav efter 2-o-1
	1M (1/2x) 2/3x = INV+ 3M

	1(
	
	5
	4H
	10+
	Bergen (3♣/3♦  10-12 m 4M); 3♠ 6-9 4♠
	4. farve krav
	Omv. toronto

	
	
	
	
	
	Bekkasin
	3M Krav efter 2-o-1
	1M (1/2x) 2 NT = INV+ 4M

	1ut
	
	
	3S
	(14)15-17, næppe single!
	Stayman, 2♦-2♠= transfer
	Smolen efter 1 NT − 2♣, 2♦
	Negative doblinger

	
	
	
	
	
	
	
	4♣/♦ Trs. Til 4♥/♠

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	4♣/♦ Trs. Til 4♥/♠
	
	

	2(
	X
	0
	
	18-19, bal/ stærk m. ♣, ♥ el. ♠
	2♦-3♣: Transfer
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	Multi
	2NT = søge
	3♣ = tillæg, transfer til major
	

	
	
	
	
	6 farve i major, 5-9hp/24+ bal/ krav m. ♦
	Øvrige meldinger ukrav, 3♣/♦: Stærk, invit
	
	

	2(
	
	6
	
	10-12, 6-fa
	2♠: søge; 2ut-3♦: Transfer
	
	D = Straf

	2(
	
	6
	
	10-122, 6-fa
	2ut: søge; 3♣-3♥: Transfer
	
	D = Straf

	2ut
	
	
	3S
	20-21
	Stayman, transfer
	
	

	3(
	
	6
	
	Alle meldinger er krav
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Do.
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Do.
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Do.
	
	Cuebids, 1430; Cue,

	3ut
	X
	
	
	Gående minor
	4♣ = pas eller korrigér
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4ut
	
	
	
	Begge minor
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