	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Hårdt på 1 trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Sundt på 2 trækket eller et entydigt ønske til udspil
	Farve
	2.4.6højeste
2
	2.4.6Højeste
	
	

	
	Sans
	Samme 
	samme
	Turnering
	DM Hold 16-17
	Hold
nr.
	10

	Svar:– sprængstøtter 5-9 4farve støtte.


	Senere i spillet
	Samme/att.
	Samme/att.
	Division/Række
	1. Division
	
	

	            2 nt firekortstøtte og konstruktivt.
	Gennem spilfører
	Samme/att 
	Samme/ att
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Lars Munksgaard; 18007
 Jan Nicolajsen: 12768

	             Præcis invit med støtte
	Øvrigt:
	samme
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15 – 18 i 2. hånd. Offensivt system 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	Es. K
	Es. K
	5 farve i major og 15 – 17 NT

	11 – 14 i 4 hånd. Offensivt sans system
	Konge
	K.,D,B eller ES,K 
	K,D,B eller ES,K
	1 ruder er naturlig

	
	Dame
	D,B,10 el. K,Del. ES,D,B
	D,B,10 el. K,D .el ES,D;B
	Åbner med klør før ruder med 4 – 4 i  minor

	
	Bonde
	B.10.9 el.D,B el H B 10
	B.10.9 el. D,B el. H B 10
	2 over 1 i major er GF

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	B,10,x ElH,10,9 El H,10,x eeeeeleeeEeelel.H,10,x HHel.H,10,x X elelHHhHHHHH,10,9el.H,10,x
	B,10,X el H,10,9 el. H,10,x  
	2 over 1 i minor er ikke GF. Krav til 2 nt

	Svage. Normalt 1,2,3 (4) reglen
	9
	H,9,x, el. 10,9,x
	H,9,X el.10,9,x
	
	

	Dog 2ut 5-5 i laveste
	Højt
	
	
	
	

	Genåbning:  2ut efter 1x –p –p er 19-21 jævne
	Lavt
	
	
	
	

	Genåbning:  
	Spring: konstruktivt med 6 farve (12-16)
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Cuebids


	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	2(  Stærk hånd (ut, (, ( eller ()

	Splint
	Farve
	1
	K/A (F)
	L/U
	K/A (F)
	

	
	
	2
	
	
	
	2( multi dårlig

	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	2(  konstruktiv 8-13HP 6-Farve.

	FMod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A(F)
	L/U(F)
	K/A(F)
	2(  konstruktiv 8-13 Hp 6-Farve.

	(Multiforsvar) 
	
	2
	
	forsinket kald
	
	3ut: Gående minor

	2klør = begge major
	
	3
	
	
	
	

	2 ruder = en major uden styrke til invit
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	2Hjerter / Spar = farven med OK styrke
	Høj – lige = lav farve
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Høj – ulige = høj farve
	

	Oplys DB
	Lavinthal
	

	4minor efter 2x/3x viser to-farvet stærke hænder
	Trelde farveskift  
	

	Leaping Michaels
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	naturligt
	Semikrav på fjendes indmeldinger

	Efter 1 Kl: DB = major og 1 NT = minor
	Næsten alle er take out
	

	Øvrigt naturligt
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	X-Y, Lebensohl,

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Konkurrence DB
	

	RD = 10 +
	Svar DB
	

	Ostot efter 1 major åbning
	Fitvisende efter indmelding i major
	Bluff

	
	
	Jævnligt til ofte

	
	
	


	

	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	X
	2
	4 hjerter
	Mindst 2 klør
	2 ruder = limit med klørstøtte / GF med klør
	
	

	
	
	
	
	11+
	
	
	

	
	
	
	
	
	2 Hj / 2 Sp = svagt med 6 farve
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4 Hjerter
	Naturlig 4-farve
	3 klør = limit med ruderstøtte / GF med rud
	
	

	
	
	
	
	11 +
	2 Hj / 2 Sp = svagt med 6 farve
	
	

	
	
	
	
	
	 2 Kl = 10 +
	2 kl = krav til 2 nt
	

	1(
	
	5
	4 Ruder
	11+ 5 -farve
	1NT: 3 – 11 teknisk krav, Bekkasin, 
	Bekkasin
	2 over 1 ikke krav

	
	
	
	
	
	2 over 1 GF, 4 x renonce, splint
	1 hj – 1 NT – 2 klør = 15+eller 5-4
	

	1(
	
	5
	4 Hjerter
	11+ 5-farve
	1NT: 3 – 11 teknisk krav, Bekkasin
	Bekkasin
	2 over 1 ikke krav

	
	
	
	
	
	2 over 1 GF, 4 x renonce, splint,
	1 sp – 1 NT – 2 klør = 15+ eller 5-4
	

	1ut
	
	15 - 17
	
	Kan indeholde 5 i major
	Stayman +  transfer
	
	

	
	
	
	
	Kan indeholde 5 - 4 i minor
	2 sp= stærkt med begge minor ell én minor
	
	

	
	
	
	
	Kan indeholde 6 i minor
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	Alle kravhænder
	Kontroller,
	NT = 22 +
	

	
	
	
	
	
	2 ru= 0-1, 2 hj = 2 etc
	naturligt
	

	2(
	X
	0
	
	Konstruktiv multi
	Zone afhængig /Plauken svar I Zonen. 
	3kl= 5farve UZ
	

	
	
	
	
	
	2SP,3MIN ikke krav 
	
	

	2(
	
	5
	
	Svag
	. 2nt = søge; korthedsvisning.
	
	

	2(
	
	5
	
	Svag
	. 2nt = søge; korthedsvisning.
	
	

	2ut
	
	
	
	20 – 21
	Amerikansk stayman. 3 sp = minor
	
	

	3(
	
	6
	
	Naturligt
	Ny farve krav 3ru=relæ
	
	

	3(
	
	6
	
	Naturligt
	Ny farve krav
	
	

	3(
	
	6
	
	Naturligt
	3 sp = naturlig, cuebids
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Naturligt
	 4 hj = naturlig cuebids
	Cuebids

	3ut
	
	
	
	Gambling / gående minor
	
	Splinter

	4(
	
	7
	
	Naturligt, god farve

	Cue bids
	Renonce cue

	4(
	
	7
	
	Naturligt, god farve

	Cue bids
	1430 

	4(
	
	7
	
	Naturligt


	1430 + cuebids
	

	4(
	
	7
	
	Naturligt


	1430 + cuebids
	

	4ut
	
	
	
	Efter specifikke esser
	
	


