	[bookmark: _GoBack]DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	


	INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING)
	ÅBNINGSUDSPIL (STIL)
	
	

	Normalt ret sunde indmeld, ka være mere taktiske på 1-trinnet 10+Hp
Ny farve 
	
	UDSPIL
	MAKKERS FARVE
	
	

	Ny farve på 1- og 2-trækket er nonforcing men konstruktive
	FARVE
	1.3.5.
	1.3.5.
	
	

	Ny farve på 3-trinnet er krav
	SANS
	1.3.5.
	1.3.5.
	TURNERING
	Divisionsturneringen
	HOLD
NR.
	8

	
	SENERE I SPILLET
	Som ved udspil
	Som ved udspil
	DIVISION/RÆKKE
	3.div øst
	
	

	Genåbninger kan gå ned til 8-10 Hp
	GENNEM SPILFØRER
	2.4.
	2.4
	SPILLERE
	Rasmus Koch – Simon Houlberg

	
	
	
	
	
	

	1UT-INDMELDING (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING)
	UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)
	SYSTEM

	2. HÅND/GENÅBNING:
	(14)15-18
	UDSPIL
	MOD FARVE
	MOD SANS
	SYSTEMETS NAVN

	SVAR:
	Som ved åbning
	ES
	EKx
	Samme
	5-card major med 12-14 NT

	
	KONGE
	KDx, KD, EK Kx
	Samme + EKB10
	GENEREL STIL 

	4. HÅND:
	11-14
	DAME
	DBx DX Dx
	Samme + KD109
	Lette åbninger

	SVAR: 
	Som ved åbning
	BONDE
	B10 Bx  
	Samme + EB10
	

	SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG 2UT)
	10
	KB10 109 10x
	109 EB10 10x
	

	GENERELT: SpærrendeSpærrende
	Spærrende
	9
	H109, B109, 9x
	1.3.5.
	1UT ÅBNING: 
	(11)12-14 HP

	2-TRÆKKET: 
	Spær,  oftest 6-farve, 2NT = 5-5 i laveste umeldte
	HØJT
	1.3.5.
	1.3.5.
	1UT SVAR: 
	6-9

	3+-TRÆKKET: 
	Spær, oftest 6/7-farve 
	LAVT
	1.3.5. B10x
	1.3.5., B10x
	2-O-1 SVAR: 
	9+ HP rundekrav

	GENÅBNING:  
	Ca. 12-16 6-Farve
	SIGNALER I PRIORITETSORDEN (L; U; K; A; F)
	SPECIELLE  MELDINGER,  KAN  KRÆVE  SPECIELT  FORSVAR

	CUEBID: DIREKTE & SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT
	

	DIREKTE:
	Michaels Cuebid. På minor: mindst 5+4 i MA ca. 8-12 HP
	
	MAKKERS UDSPIL
	MODP. UDSPIL
	VED RENONCE
	

	På Major: 4 AMA + 5 i mi ca 11-17 HP, GOD HÅND
	FARVE   1.
	1.
	K/A
	L/U
	K/A 
	

	SPRING: 

	Holdspørge
	2.
	L/U
	F
	L/U
	

	GENÅBNING:
	Som direkte
	3.
	F
	
	
	

	MOD UT (MOD STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND)
	SANS
	1.
	K/A el. L/U
	Forsinket Kald
	L/U
	

	Mod stærk Good-Bad Multi (2 ruder stærkere end 2 MA)
	2.
	L/U
	L/U
	L/U
	

	Mod svag: samme
	3.
	F
	F
	
	

	
	KALD/AFVISNING
	Lav = Kald 
	

	
	MARKERINGER
	Malmø
	

	MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; UT)
	FARVESKIFT
	Lavinthal, også i stik 1 hvis det er oplagt.
	

	Svage åbninger på 2-trækket: Opl D + Lebensohl 2 NT = 15-18

	1. AFKAST
	Malmø, Typisk i en uinteressant farve
	

	Multi 2♦ : Rev. Crowhurst, 2 NT = 16-18
	TRUMFSIGNALER
	Aftrumfningskald
	

	Leaping Michaels
2
	ANDRE SIGNALER
	Forsinket kald med små kort (mod sans)
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	SPECIELLE  KRAVSITUATIONER

	MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER
	STIL: 
	Normale (10)11+ med god fordeling eller (17)18+ ubekendt
	

	1♣: D = MA, 1NT=mi
	
	

	
	SVAR:
	Cuebid = UK
	

	
	GENÅBNING:
	Kan være lidt svagere
	VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER I SKEMAET

	
	SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD
	Omv FORSINKET KALD 

	EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
	Negative til 4♥, styrke på højere niveau
	Manco, XY-NT, 4.farve = invit +,

	
	De fleste D på lavt niveau er oplysende (medmindre vi er på jagt)
	Kortfarve-Trialbids, 

	Rdbl = (9)10+ uden 4-kortsstøtte
	Ligthner, Invit D
	BLUFF

	Meldinger fra 3 klør og opefter som om der ikke er doblet
	
	Sjældent

	2NT = (9)10+ og 4-kortsstøtte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	ÅBNING
	KUNSTIG?
	MIN.
ANTAL KORT
	NEG. DBL.
INDTIL
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	AFVIGELSER, 
NÅR MODPARTEN MELDER, 
ELLER MAKKER HAR PASSET

	1
	
	3
	4♥
	
	2♣ = 12+ HFP 5+♣
	 
	

	
	
	
	
	11/12+ HP
	2 MA (WJS) = (3) 4-8 HFP, 6-farve
	
	

	
	
	
	
	
	3♣ = (0)5-9 HFP 5+ ♣
	
	

	
	
	
	
	
	2♦ = 10-12 HFP 5+♣
	
	

	1
	
	3
	4♥
	
	2 MA (WJS) = (3) 4-8 HFP, 6-farve
	1♦ - 2MA – 2NT = søge
	

	
	
	
	
	
	2♦ = 12+hfp 5+♦, 3♦ = (0)5-9 HFP + (4)5♦+ 
	
	

	
	
	
	
	11/12+HP
	3♣ = 10-12 HFP 5+♦
	
	

	1
	
	5
	4♦
	(10)11+ HP
	2UT=Bekkasin, Rev. Bergen, 2♠ = WJS 
	
	

	
	
	
	
	
	3♠=ubk void, 3NT(♠) el. 4 mi = single, 9-11
	 
	

	1
	
	5
	4♥
	(10)11+ HP
	Steens 2UT, Rev Bergen, 3♥= ubk void
	 
	

	
	
	
	
	
	3UT/4mi = single, 9-11
	
	

	1ut
	
	
	4♥
	(11)12-14
	NF-stayman, transfers, 4MA = to play 
e 
	1 NT – 2♣ - 2♦ - 2♥ = svagt med begge MA
	Lebensohl og negative DBL

	
	
	
	
	Flugt: Transfer svar Rdbl = ♣, 2♣ = ♦…
	2  svar minor
	Transfer + spring i ny farve = Renonce
	

	
	
	
	
	
	3 mi slem invit
	1 NT – 2 ♣ - 2MA – AMA = Sleminteresse
	

	
	
	
	
	
	3 MA = Krav m 5+
	
	

	2
	X
	0
	
	Ubal krav eller 20-21NT/25+ NT
	Lauges relæ
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	X
	0
	
	5-9 HP (5)6-farve i en major
	2/3 ♥/♠ = Pass or correct. 2NT =Plauken
	
	

	
	
	
	
	Ingen stærke varianter
	3 mi = krav. 4MA = to play
	 
	

	2
	
	6
	
	10-13 HP 6-farve
	2NT ? om styrke/fordeling
	
	

	2
	
	6
	
	10-13 HP 6-farve
	Samme
	
	

	2ut
	
	
	4♥
	22-24 NT
	Amr Stayman, Transfer
	
	

	3
	
	(5)6
	
	Spær
	
	
	

	3
	
	(5)6
	
	Spær
	
	
	

	3
	
	(5)6
	
	Spær
	 
	MELDINGER PÅ HØJERE NIVEAU (SLEMMELDINGER)

	3
	
	(5)6
	
	Spær
	
	Cuebids

	3ut
	X
	
	
	God spær i en minor. Gambling i 3. og 4. 
	4♣ = P/C
	RKC 1430

	4
	
	6
	
	Spær
	
	Voidwood 1430

	4
	
	6
	
	Spær
	
	Splinters

	4
	
	6
	
	Spær
	
	

	4
	
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	Specifik Esspørge
	FRU
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